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№ Виды учебной работы

С
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6

1 Всего аудиторных занятий, в
том числе,  час.

204

теоретических 102
практических 102

из них в активной и
интерактивной форме, час.

51

2 Самостоятельная работа, час. 71
в том числе курсовой

проект, курсовая работа, РГЗ,
подготовка к контрольной
работе, час

3 зачет, диф. зачет, час Диф.
зач

4 Сессия (экзамен), час.
Всего часов 275



Краткая аннотация дисциплины
Основание для
введения курса

Требования ФГОС

Адресат курса Студенты, выбравшие область профессиональной деятельности – совокупность методов
и средств для разработки, сопровождения и эксплуатации программного обеспечения
компьютерных систем. Объектами профессиональной деятельности выпускников
являются:
 компьютерные системы;
 автоматизированные системы обработки информации и управления;
 программное обеспечение компьютерных систем (программы, программные

комплексы и системы);
 математическое, информационное, техническое, эргономическое,

организационное и правовое обеспечение компьютерных систем;
 первичные трудовые коллективы.

Требования
к начальной
подготовке,
необходимые для
успешного
усвоения
дисциплины (связи
с дисциплинами,
предшествующими
данному курсу)

Для успешного усвоения дисциплины студенту необходимы знания, приобретенные при
освоении курсов «Информатика и ИКТ», «Информационные технологии», «Основы
программирования», «Теория алгоритмов», «Web-дизайн», «Операционные системы».
Курс также опирается на знания по математике, математической логике, теории
вероятностей, экономике.

Ядро курса Перечень основных дидактических единиц (ключевых разделов дисциплины):
программный модуль, компонента модуля, спецификация модуля, спецификации
компонент модуля, спецификации качества, функциональные спецификации, типы
данных, алгоритмические конструкции, процедуры и функции, технология
программирования, структурное программирование, объектно-ориентированное,
визуальное программирование, офисное программирование, Web-программирование,
«1С-программирование», планирование и реализация сайта, отладка, тестирование и
оптимизация программ, программная документация .

Обеспечение
последующих
дисциплин
образовательной
программы (связи
с дисциплинами,
следующими за
данным курсом)

Дисциплина является базовой для дисциплин: МДК.4.2 «Управление проектами»;
МДК.5.1 «Внедрение и поддержка программного обеспечения компьютерных систем»;
МДК.6.1 «Оператор электронно-вычислительных и вычислительных машин»

Применение
современных
образовательных
технологий
(информационных
и педагогических)

Образовательные технологии и активные формы деятельности студентов, применяемые
для проведения занятий по дисциплине
 обучение в малых группах (обучение в сотрудничестве – cooperative learning)
 подбор индивидуальных заданий разного уровня сложности
Использование специальных технических средств, ассистивных технологий и
программного обеспечения для обучения студентов с нарушениями слуха, нарушениями
зрения, нарушениями ОДА.
Обучающиеся с ограниченными возможностями здоровья имеют свои специфические
особенности восприятия, переработки материала, выполнения промежуточных и
итоговых форм контроля знаний. Студенты обеспечиваются печатными и электронными
образовательными ресурсами в формах, адаптированных к ограничениям их здоровья и
восприятия информации:   для лиц с нарушениями зрения:

- в печатной форме увеличенным шрифтом;
- в форме электронного документа;
- в форме аудиофайла;
- в печатной форме на языке Брайля;
для лиц с нарушениями слуха:
- в печатной форме;
- в форме электронного документа;
для лиц с нарушениями опорно-двигательного аппарата:
- в печатной форме;



- в форме электронного документа;
- в форме аудиофайла

Характеристика
используемых
методических
материалов

Состав УМК по дисциплине: план занятий; методические рекомендации по изучению
дисциплины; контролирующие материалы для текущей и промежуточной аттестации;
советы по подготовке к текущей и промежуточной аттестации;   рекомендации для
глухих и слабослышащих по работе с литературой с использованием компьютерных
средств развития коммуникативных способностей (тренажёр русского жестового языка,
«Самоучитель русского жестового языка»); файлы с раздаточными материалами, тесты и
задания, разработанные с учетом специфики студентов-инвалидов

Учебная и учебно-
методическая
литература,
интернет -
ресурсы, ресурсы
открытого доступа

Основная литература:
1.Агафонов Е.Д. Прикладное программирование: учебное пособие / Е.Д. Агафонов, Г.В.
Ващенко. – Красноярск: Сиб.Федер.ун-т, 2015. – 112 с.
(http://znanium.com/bookread2.php?book=550046)
2.Канцедал С. А. Алгоритмизация и программирование: Учебное пособие / С.А.
Канцедал. - М.: ИД ФОРУМ: НИЦ ИНФРА-М, 2013. - 352 с
(http://znanium.com/bookread2.php?book=391351)
3.Радченко М.Г., Хрусталева Е.Ю. 1С: Предприятие 8.3. Практическое пособие
разработчика. 2013. 450 с.

 Дополнительная литература:
1. Сырых, Ю.А.  Современный веб-дизайн. Эпоха Веб 3.0. 2-е изд. - М.: 000 "И.Д.
Вильямс. 2013. - 368 с.
2. Дэн Рамел. Joomla! для профессионалов = Advanced Joomla!. — М.: «Вильямс»,
2014. — 448 с.
3. Колисниченко Д. Н. Joomla! 3.0. Руководство пользователя. — М.:
«Диалектика», 2013. — 256 с.
4. Марк Декстер, Луис Лэндри. Joomla!: программирование = Joomla!
Programming (Joomla! Press). — М.: «Вильямс», 2013. — 592 с.
5. Хэлворсон М., Янг М. Эффективная работа:Microsoft Office System 2003. – СПб.:
Питер, 2004. – 1232 с.
6. Хрусталева Е.Ю. Разработка сложных отчетов в 1С: Предприятие. Система
компоновки данных. М: ООО «1С Паблишинг», 2012 – 513 с.
7. 1С: Предприятие 8.3. Руководство пользователя базовой версии. – ООО «1С»,
2013 – 452 с.
8. Гарнаев А.Ю. Самоучитель VBA. – 4-е изд., перераб. и доп. СПб.: БХВ-
Петербург, 2012 -560 с.
9. Дунаев В. В.  Основы Web-дизайна. Самоучитель. — 2-е изд., перераб. и доп. —
СПб.: БХВ-Петербург, 2012. — 480 c.
10. Прохоренок Н., Дронов В. HTML, JavaScript, PHP иMySQL. Джентльменский
набор Web-мастера. — 4-е изд., перераб. и доп. — СПб.:  БХВ-Петербург, 2015. — 766 с.

Методическая литература, интернет-ресурсы, ресурсы открытого доступа
1. Волков Ю. М. Web дизайн: электронный учебно-методический комплекс.

Новосибирск, 2016. (http://dispace.edu.nstu.ru/didesk/course/show/6116)
2. Фризен И.Г. Офисное программирование. Учебное пособие (URL: http://www.e-

reading.by/bookreader.php/92135/Frizen_-_Ofisnoe_programmirovanie.html)
3. Учебный курс "Программирование в Microsoft Office для пользователей" (URL:

http://www.askit.ru/custom/vba_office/vba_office_plan.htm)
4. Пташинский В.С. Самоучитель Office 2013. - М.: Эксмо, 2013. — 288 с. URL:

http://www.twirpx.com/file/1478404/.
5. Заика А. VBA в MS Office 2007 (URL:

http://www.intuit.ru/studies/courses/494/350/info)
6. Марк Кан Основы программирования на JavaScript

(http://www.intuit.ru/studies/courses/1093/132/info)
7. Авторские электронные учебники

Материально-
техническое
обеспечение
дисциплины

Оборудование Назначение
Презентационное оборудование:
(компьютер, проектор, экран)

Для презентации материалов учебных
занятий

Комплект оборудования
«Динамическая FM – система в
комплекте»

Для организации учебного процесса с
лицами, имеющими нарушения слуха



ЦЕЛИ И РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
Требования ФГОС к результатам

освоения циклов дисциплин
Шифр и формулировка компетенции ФГОС

уметь
Требования к умениям Коды, формируемые компетенции

1 Осуществлять разработку кода
программного модуля на
современных языках
программирования

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей
профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать
их эффективность и качество.
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных
ситуациях и нести за них ответственность.
ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации,
необходимой для эффективного выполнения профессиональных
задач, профессионального и личностного развития.
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и
личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно
планировать повышение квалификации.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в
профессиональной деятельности.
ПК 1.1. Выполнять разработку спецификаций отдельных компонент.
ПК 1.2. Осуществлять разработку кода программного продукта на
основе готовых спецификаций на уровне модуля.

2 Создавать программу по
разработанному алгоритму как
отдельный модуль

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать
их эффективность и качество.
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных
ситуациях и нести за них ответственность.
ОК 7. Брать на себя ответственности за работу членов команды
(подчиненных), за результат выполнения заданий.
ПК 1.2. Осуществлять разработку кода программного продукта на
основе готовых спецификаций на уровне модуля.
ПК 1.5. Осуществлять оптимизацию программного кода модуля.

3 Выполнять отладку и
тестирование программы на
уровне модуля

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать
их эффективность и качество.
ОК 6. Работать в коллективе и в команде, эффективно общаться с
коллегами, руководством, потребителями.
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и
личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно
планировать повышение квалификации.
ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием
специализированных программных средств.
ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей.

4 Оформлять документацию на
программные средства

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать
их эффективность и качество.
ОК 6. Работать в коллективе и в команде, эффективно общаться с
коллегами, руководством, потребителями.
ПК 1.6. Разрабатывать компоненты проектной и технической
документации с использованием графических языков спецификаций.

5 Использовать
инструментальные средства для
автоматизации оформления
документации

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать
их эффективность и качество.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии
в профессиональной деятельности.
ПК 1.6. Разрабатывать компоненты проектной и технической
документации с использованием графических языков спецификаций.

знать
Требования к знаниям Формируемые компетенции

6 Основные этапы разработки
программного обеспечения

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей
профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.



ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать
их эффективность и качество.
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных
ситуациях и нести за них ответственность.
ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации,
необходимой для эффективного выполнения профессиональных
задач, профессионального и личностного развития.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в
профессиональной деятельности.
ПК 1.2. Осуществлять разработку кода программного продукта на
основе готовых спецификаций на уровне модуля.

7 Основные принципы
технологии структурного и
объектно-ориентированного
программирования

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать
их эффективность и качество.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии
в профессиональной деятельности
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в
профессиональной деятельности.
ПК 1.2. Осуществлять разработку кода программного продукта на
основе готовых спецификаций на уровне модуля.
ПК 1.5. Осуществлять оптимизацию программного кода модуля.

8 Основные принципы отладки и
тестирования программных
продуктов

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать
их эффективность и качество.
ОК 6. Работать в коллективе и в команде, эффективно общаться с
коллегами, руководством, потребителями.
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и
личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно
планировать повышение квалификации.
ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием
специализированных программных средств.
ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей.

9 Методы и средства разработки
технической документации

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать
их эффективность и качество.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии
в профессиональной деятельности
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в
профессиональной деятельности.
ПК 1.6. Разрабатывать компоненты проектной и технической
документации с использованием графических языков спецификаций.

Иметь практический опыт
Требования к практическому опыту Формируемые компетенции

10 Разработки алгоритма
поставленной задачи и
реализации его средствами
автоматизированного
проектирования

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей
профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать
их эффективность и качество.
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных
ситуациях и нести за них ответственность.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии
в профессиональной деятельности.
ОК 6. Работать в коллективе и в команде, эффективно общаться с
коллегами, руководством, потребителями.
ОК 7. Брать на себя ответственности за работу членов команды
(подчиненных), за результат выполнения заданий.
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и
личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно
планировать повышение квалификации.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в
профессиональной деятельности.



ПК 1.1. Выполнять разработку спецификаций отдельных компонент.
11 Разработки кода программного

продукта на основе готовой
спецификации на уровне модуля

ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных
ситуациях и нести за них ответственность.
ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации,
необходимой для эффективного выполнения профессиональных
задач, профессионального и личностного развития.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии
в профессиональной деятельности.
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и
личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно
планировать повышение квалификации.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в
профессиональной деятельности.
ПК 1.2. Осуществлять разработку кода программного продукта на
основе готовых спецификаций на уровне модуля.

12 Использования
инструментальных средств на
этапе отладки программного
продукта

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать
их эффективность и качество.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии
в профессиональной деятельности.
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и
личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно
планировать повышение квалификации.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в
профессиональной деятельности.
ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием
специализированных программных средств.

13 Проведения тестирования
программного модуля по
определенному сценарию

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать
их эффективность и качество.
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных
ситуациях и нести за них ответственность.
ОК 6. Работать в коллективе и в команде, эффективно общаться с
коллегами, руководством, потребителями.
ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей.


