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Шифр дисциплины по учебному плану ОП.05

№ Виды учебной работы

С
ем

ес
тр

 4

1 Всего аудиторных занятий, в том
числе,  час.

171

теоретических 76
практических 95
из них в активной и
интерактивной форме, час.

48

2 Самостоятельная работа, час. 76
в том числе курсовой проект,
курсовая работа, РГЗ, подготовка
к контрольной работе, час

3 зачет, диф. зачет, час
4 Сессия (экзамен), час. экз.

Всего часов 247



Краткая аннотация дисциплины
Основание для
введения курса

 Требования ФГОС

Адресат курса Студенты, выбравшие объектами профессиональной деятельности:
- компьютерные системы
- автоматизированные системы обработки информации и управления
- программное обеспечение компьютерных систем (программы, программные

комплексы и системы)
- математическое, информационное, техническое, эргономическое, организационное и

правовое обеспечение компьютерных систем
первичные трудовые коллективы

Требования
к начальной подготовке,
необходимые для
успешного усвоения
дисциплины (cвязи с
дисциплинами,
предшествующими
данному курсу)

Для успешного усвоения дисциплины студенту необходимо
уметь:

работать в среде программирования;
реализовывать  построенные  алгоритмы  в  виде
программ на конкретном языке программирования;
знать:
этапы решения задачи на компьютере;
типы данных;
базовые  конструкции  изучаемых  языков
программирования;
принципы  структурного  и  модульного
программирования;
принципы объектно-ориентированного
программирования

Ядро курса  изучение теоретических и практических основ разработки программного обеспечения.
Применение современных
образовательных
технологий
(информационных и
педагогических)

Описываются образовательные технологии и активные формы деятельности студентов,
применяемые для проведения занятий по дисциплине
 обучение в малых группах (обучение в сотрудничестве – cooperative learning)
 подбор индивидуальных заданий разного уровня сложности

Характеристика
используемых
методических материалов

Состав УМК по дисциплине: план занятий; методические рекомендации по изучению
дисциплины; контролирующие материалы для текущей и промежуточной аттестации;
советы по подготовке к текущей и промежуточной аттестации;  файлы с раздаточными
материалами, тесты и задания, разработанные с учетом специфики студентов-инвалидов

Учебная и учебно-
методическая литература,
интернет - ресурсы,
ресурсы открытого доступа

 Основная литература
1.Немцова Т.И. Программирование на языке высокого уровня. Программирование на
языке Object Pascal : учеб. пособие / Т.И. Немцова, С.Ю. Голова, И.В. Абрамова ; под ред.
Л.Г. Гагариной. — М. : ИД «ФОРУМ» : ИНФРА-М, 2017. — 496 с. + Доп. материалы
[Электронный ресурс; Режим доступа http://www.znanium.com].
2.Фризен И.Г. Основы алгоритмизации и программирования (среда PascalABC.NET) :
учеб. пособие / И.Г. Фризен. — М. : ФОРУМ : ИНФРА-М, 2017. — 392 с. — (Среднее
профессиональное образование) http://znanium.com/catalog.php?bookinfo=559358

 Дополнительная литература
1.И.Г. Семакин. "Основы программирования" / Семакин И.Г. Шестаков А.П. – М.:
«ACADEMIA», 2004.
2.Л. Дерк "C и С++" / Дерк Л. Справочник. –  М.: «Бином», 1997.
3.В.В. Фаронов «Турбо Паскаль 7.0» (в 3-х книгах) / Фаронов В.В. – М.: «ОМД Групп»,
2003
4.В.В. Фаронов «Турбо Паскаль 7.0 практика» / Фаронов В.В. –  М.: «Нолидж», 1997.

 Методическая литература, интернет-ресурсы, ресурсы открытого доступа
1.Хиценко В.П. Основы программирования [Электронный ресурс]: электронный учебно-
методический комплекс / В.П. Хиценко; Новосиб. гос. техн. ун-т. - Новосибирск, [2017]. -
Режим доступа: http://dispace.edu.nstu.ru/didesk/course/show/%206216. - Загл. с экрана
2.В. Д. Колдаев - Основы алгоритмизации и программирования.djvu
3.uchebnoe posobie.pdf

Материально-техническое
обеспечение дисциплины

Оборудование Назначение
Презентационное оборудование:
(компьютер, проектор, экран) Для презентации материалов учебных занятий

Комплект оборудования
«Динамическая FM – система в
комплекте»

Для организации учебного процесса с лицами,
имеющими нарушения слуха



ЦЕЛИ И РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
уметь

Требования к умениям Коды, формируемые компетенции
1 работать в среде

программирования;
ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей
профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы  и  способы  выполнения  профессиональных  задач,  оценивать
их эффективность и качество.
ОК 8. Самостоятельно  определять  задачи  профессионального  и
личностного  развития,  заниматься  самообразованием,  осознанно
ОК 9. Быть  готовым  к  смене  технологий  в  профессиональной
деятельности планировать повышение квалификации.
ОК 10. Исполнять воинскую обязанность, в том числе с применением
полученных профессиональных знаний (для юношей).
ПК 3.1. Анализировать  проектную  и  техническую  документацию на
уровне взаимодействия компонент программного обеспечения.

2 реализовывать построенные
алгоритмы в виде программ на
конкретном языке
программирования;

ОК 6. Работать в коллективе и команде, обеспечивать ее сплочение,
эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.
ПК 1.2. Осуществлять  разработку  кода  программного  продукта на
основе готовых спецификаций на уровне модуля.
ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей.
ПК 1.5. Осуществлять оптимизацию программного кода модуля.

Знать
Требования к знаниям Формируемые компетенции

3 этапы решения задач на
компьютере

ОК 3. Принимать  решения  в  стандартных  и  нестандартных
ситуациях и нести за них ответственность.
ОК 4. Осуществлять  поиск  и  использование  информации,
необходимой  для  эффективного  выполнения  профессиональных  задач,
профессионального и личностного развития.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии
в профессиональной деятельности.
ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием
специализированных программных средств.

4 типы данных ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей
профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ПК 1.2. Осуществлять  разработку  кода  программного  продукта
ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием
специализированных программных средств.

5 базовые конструкции изучаемых
языков программирования

ОК 9. Ориентироваться  в  условиях  частой  смены  технологий в
профессиональной деятельности.
ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием
специализированных программных средств.
ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей.
ПК 1.5. Осуществлять оптимизацию программного кода модуля.

6 принципы структурного и
модульного программирования

ОК 9. Ориентироваться  в  условиях  частой  смены  технологий
в профессиональной деятельности.
ПК 1.1. Выполнять разработку спецификаций отдельных компонент.
ПК 1.2. Осуществлять  разработку  кода  программного  продукта
на основе готовых спецификаций на уровне модуля.
ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием
специализированных программных средств.
ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей.
ПК 1.5. Осуществлять оптимизацию программного кода модуля.

7 принципы обьектно-
ориентированного
программирования

ОК 6. Работать  в  коллективе  и  в  команде,  эффективно  общаться
ОК 7. Брать  на  себя  ответственность  за  работу  членов  команды
(подчиненных), за результат выполнения заданий.
с коллегами, руководством, потребителями.
ОК 9. Ориентироваться  в  условиях  частой  смены  технологий
в профессиональной деятельности.
ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием
специализированных программных средств.
ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей.
ПК 1.5. Осуществлять оптимизацию программного кода модуля.
ПК 3.1. Анализировать  проектную  и  техническую  документацию



на уровне взаимодействия компонент программного обеспечения.


