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№
п.п. Виды учебной работы
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В
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Всего аудиторных занятий, час., в том числе 135 135
теоретических 57 57
практических 76 761

из них в активной и интерактивной форме, час. 20 20
2 Самостоятельная работа, час. 56 56

в том числе курсовой проект, курсовая работа,
РГЗ, подготовка к контрольной работе, час. - -

3 Зачёт, диф. зачёт, час. диф. зач. диф. зач.
4 Сессия (экзамен), час. - -

Всего часов 189 189



Краткая аннотация дисциплины
Основание для
введения курса

Требования ФГОС

Адресат курса Студенты, обучающиеся по специальности 09.02.03 Программирование в
компьютерных системах, выбравшие область профессиональной деятельности –
совокупность методов и средств для разработки, сопровождения и эксплуатации
программного обеспечения компьютерных систем. Объектами профессиональной
деятельности выпускников являются:
 компьютерные системы;
 автоматизированные системы обработки информации и управления;
 программное обеспечение компьютерных систем (программы, программные

комплексы и системы);
 математическое, информационное, техническое, эргономическое,

организационное и правовое обеспечение компьютерных систем;
 первичные трудовые коллективы.

Требования
к начальной подготовке,
необходимые для
успешного усвоения
дисциплины (cвязи с
дисциплинами,
предшествующими
данному курсу)

Для успешного усвоения дисциплины студенту необходимо
уметь:

− ориентироваться в среде выбранных программных продуктов;
− создавать документы и шаблоны в среде выбранных пакетов;
− использовать сопутствующие языки программирования для создания приложений;
− объединять  возможности  нескольких  программных  продуктов  для  создания
приложений.
знать:
− состав  и  структуру  пакетов (управляющие,  обслуживающие  и  обрабатывающие
модули, информационная база);
− виды  интерфейсов (внешние,  внутренние,  справочные,  управления,  ввода-
вывода,
информационные);
− функциональное и системное наполнение пакетов;
− входные языки и использование их для программирования в среде выбранных
пакетов;
− интеграцию выбранных пакетов с другими программами.

Ядро курса  Ядро курса составляет изучение принципов работы программных компонент пакета
прикладных программ Microsoft Office, программ фирмы Adobe – Photoshop и
Illustrator, основ офисного программирования, технологии подготовки
пользовательской документации и разработки электронных средств обучения.

Обеспечение
последующих дисциплин
образовательной
программы (связи с
дисциплинами,
следующими за данным
курсом)

Дисциплина является общепрофессиональной,
формирующей  базовые  знания,  необходимые  для  освоения  дисциплин, входящих
в состав профессиональных модулей

Применение
современных
образовательных
технологий
(информационных и
педагогических)

Описываются образовательные технологии и активные формы деятельности
студентов, применяемые для проведения занятий по дисциплине:
 обучение в малых группах (обучение в сотрудничестве – cooperative learning);
 discovery – learning;
 tutorial programme;
 подбор индивидуальных заданий разного уровня сложности;
 диалогическое общение;
 дискуссионные методы;
 интерактивные методы обучения;
 проведение лекций - бесед, постановка проблемных вопросов перед аудиторией

при объяснении нового материала, использование методов «мозгового штурма» и
блиц-опроса, сочетание изложения теории с одновременным ее
иллюстрированием и закреплением путем выполнения практических заданий.

Подбираются и разрабатываются учебные материалы с учетом возможности их
предоставления в различных формах, обеспечивающих обучающимся с нарушениями
слуха получение информации визуально, с нарушениями зрения - аудиально. При
необходимости, предоставляются услуги переводчика РЖЯ.



Создание текстовой версии любого нетекстового контента для его возможного
преобразования в альтернативные формы, удобные для различных пользователей,
альтернативной версии медиаконтентов, создание контента, который можно
представить в различных видах без потери данных или структуры, предусматривая
возможность масштабирования текста и изображений без потери качества,
предусматривая доступность управления контентом с клавиатуры.
Использование специальных технических средств, ассистивных технологий и
программного обеспечения для обучения студентов с нарушениями слуха,
нарушениями зрения, нарушениями ОДА.
Обучающиеся с ограниченными возможностями здоровья имеют свои специфические
особенности восприятия, переработки материала, выполнения промежуточных и
итоговых форм контроля знаний. Студенты обеспечиваются печатными и
электронными образовательными ресурсами в формах, адаптированных к
ограничениям их здоровья и восприятия информации:
для лиц с нарушениями зрения:
- в печатной формc увеличенным шрифтом;
- в форме электронного документа;
- в форме аудиофайла;
- в печатной форме на языке Брайля;
для лиц с нарушениями слуха:
- в печатной форме;
- в форме электронного документа;
для лиц с нарушениями опорно-двигательного аппарата:
- в печатной форме;
- в форме электронного документа;
- в форме аудиофайла.

Характеристика
используемых
методических материалов

Состав УМК по дисциплине: план занятий; методические рекомендации по изучению
дисциплины; контролирующие материалы для текущей и промежуточной аттестации;
советы по подготовке к текущей и промежуточной аттестации; инструкция по работе
с программой; рекомендации для глухих и слабослышащих по работе с литературой с
использованием компьютерных средств развития коммуникативных способностей
(тренажёр русского жестового языка, «Самоучитель русского жестового языка»);
файлы с раздаточными материалами, тесты и задания, разработанные с учетом
специфики студентов-инвалидов

Учебная и учебно-
методическая литература,
интернет - ресурсы,
ресурсы открытого
доступа

Основная литература
1. Основы работы в Microsoft Office 2013: Учебное пособие / А.В. Кузин, Е.В.

Чумакова. - М.: Форум: НИЦ ИНФРА-М, 2015
http://znanium.com/bookread2.php?book=495075

2. Практикум по Microsoft Office 2007 (Word, Excel, Access), PhotoShop: Уч.-
метод.пос./Кравченко Л. В., 2-е изд., испр. и доп - М.: Форум, НИЦ ИНФРА-М,
2015 http://znanium.com/bookread2.php?book=478844

 Дополнительная литература
1. Практикум по Microsoft Office 2007 (Word, Excel, Access), PhotoShop: Учебно-

методическое пособие / Л.В. Кравченко. - М.: Форум: НИЦ ИНФРА-М, 2013
2. Базовые и прикладные информационные технологии: Учебник / В.А. Гвоздева. -

М.: ИД ФОРУМ: НИЦ ИНФРА-М, 2015
3. Стоцкий Ю., Васильев А., Телина И. Office 2007. Изучаем самостоятельно. -

СПб.: Питер, 2008. - 524 c.
4. Дьяконов В.П. Интернет. Настольная книга пользователя. - М.: СОЛОН-Р, 2002.-
5. Долженков, В.А., Стученков А.Б. Microsoft Office 2007.- СПб.:БХВ-Петербург,

2007.-1200с
6. Когаловский М. Р. Энциклопедия технологий баз данных. – М.: «Финансы и

статистика», 2008.
7. Королева В.А. Подготовка к сдаче экзамена на сертификат Microsoft Office

Specialist Word (Базовый уровень). Учебное пособие.-СПб:Издательство
"Ютас", 2008.-108 с.

8. Королева В.А. Инновационные технологии современного офиса (Облачные
вычисления). Учебное пособие – СПб: Отдел оперативной полиграфии НИУ
ВШЭ -Санкт-Петербург, 2011.-100 с.
 Методическая литература, интернет-ресурсы, ресурсы открытого доступа

1.  Прикладное программное обеспечение: Электронный учебно-методический
комплекс, Новосибирск, НГТУ, 2016; URL:



http://dispace.edu.nstu.ru/didesk/course/show/4622
Материально-
техническое обеспечение
дисциплины

Оборудование Назначение
Презентационное оборудование:
(компьютер, проектор, экран)

Для презентации материалов
учебных занятий

Комплект оборудования FM – система
Сонет, FM – система Phonak, акустическая
система Sound Field
Компьютеры оснащённые программами,
позволяющими учащимся с нарушением
зрения видеть информацию на экране
компьютера и одновременно слышать ее
при помощи речевого синтезатора

Для организации учебного
процесса с лицами, имеющими
нарушения слуха

ЦЕЛИ И РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
Требования НГТУ к результатам

освоения циклов дисциплин
Шифр и формулировка компетенции ФГОС

уметь
Требования к умениям Коды, формируемые компетенции

1  ориентироваться в среде
выбранных программных
продуктов;

 создавать документы и
шаблоны в среде выбранных
пакетов;

 использовать сопутствующие
языки программирования для
создания приложений;

 объединять  возможности
нескольких  программных
продуктов для создания
приложений.

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей
профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их
эффективность и качество.
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и
нести за них ответственность.
ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой
для эффективного выполнения профессиональных задач,
профессионального и личностного развития.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в
профессиональной деятельности.
ОК 6. Работать в коллективе и в команде, эффективно общаться с
коллегами, руководством, потребителями.
ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды
(подчиненных), за результат выполнения заданий.
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и
личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно
планировать повышение квалификации.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в
профессиональной деятельности.
ПК 1.1. Выполнять разработку спецификаций отдельных компонент.
ПК 1.2. Осуществлять разработку кода программного продукта на
основе готовых спецификаций на уровне модуля.
ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием
специализированных программных средств.
ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей.
ПК 1.5. Осуществлять оптимизацию программного кода модуля.
 ПК 1.6. Разрабатывать компоненты проектной и технической
документации с использованием графических языков спецификаций
ПК 2.1. Разрабатывать объекты базы данных.
ПК 2.2. Реализовывать базу данных в конкретной СУБД
ПК 2.3. Решать вопросы администрирования базы данных.
ПК 2.4. Реализовывать методы и технологии защиты информации в
базах данных

знать
Требования к знаниям Формируемые компетенции

2  состав и структуру  пакетов
(управляющие,
обслуживающие и
обрабатывающие модули,
информационная база);

 виды интерфейсов (внешние,

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей
профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их
эффективность и качество.
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и



внутренние, справочные,
управления, ввода-вывода,
информационные);

 функциональное и системное
наполнение пакетов;

 входные языки и
использование их для
программирования в среде
выбранных пакетов;

 интеграцию выбранных
пакетов с другими
программами.

нести за них ответственность.
ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой
для эффективного выполнения профессиональных задач,
профессионального и личностного развития.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в
профессиональной деятельности.
ОК 6. Работать в коллективе и в команде, эффективно общаться с
коллегами, руководством, потребителями.
ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды
(подчиненных), за результат выполнения заданий.
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и
личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно
планировать повышение квалификации.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в
профессиональной деятельности.
ПК 1.1. Выполнять разработку спецификаций отдельных компонент.
ПК 1.2. Осуществлять разработку кода программного продукта на
основе готовых спецификаций на уровне модуля.
ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием
специализированных программных средств.
ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей.
ПК 1.5. Осуществлять оптимизацию программного кода модуля.
ПК 1.6. Разрабатывать компоненты проектной и технической
документации с использованием графических языков спецификаций
ПК 2.1. Разрабатывать объекты базы данных.
ПК 2.2. Реализовывать базу данных в конкретной СУБД
ПК 2.3. Решать вопросы администрирования базы данных.
ПК 2.4. Реализовывать методы и технологии защиты информации в
базах данных


