
АННОТАЦИЯ РАБОЧЕЙ  ПРОГРАММЫ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

Основы программирования

ООП 09.02.03 Программирование в компьютерных системах
Квалификация: техник-программист

Форма обучения: заочная

Курс 2,3 семестр 3,4,5

Шифр дисциплины по учебному плану ОП.05

№ Виды учебной работы
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Всего аудиторных занятий, час., в том
числе

10 10 12 32

теоретических 5 5 6 16
практических 5 5 6 16

1

из них в активной и интерактивной
форме, час.

2 2 2 6

2 Самостоятельная работа, час. 135 80 215
в том числе курсовой проект, курсовая
работа, РГЗ, подготовка к контрольной
работе, час

3 консультации, час
4 зачет, диф. зачет, час зач. зач.
5 Сессия (экзамен), час. экз.

Всего часов 155 92 247



Краткая аннотация дисциплины
Основание для
введения курса

Требования ФГОС

Адресат курса Студенты Института социальных технологий и реабилитации, структурного
подразделения ГОУ ВПО Новосибирский государственный технический университет,
выбравшие объектами профессиональной деятельности:
 компьютерные системы;
 автоматизированные системы обработки информации и управления;
 программное обеспечение компьютерных систем (программы, программные

комплексы и системы);
 математическое, информационное, техническое, эргономическое,

организационное и правовое обеспечение компьютерных систем;
 первичные трудовые коллективы.

Требования к начальной
подготовке,
необходимые для
успешного усвоения
дисциплины (cвязи с
дисциплинами,
предшествующими
данному курсу)

Для успешного усвоения дисциплины студенту необходимо
уметь:

работать в среде программирования;
реализовывать  построенные  алгоритмы  в  виде
программ на конкретном языке программирования;
знать:
этапы решения задачи на компьютере;
типы данных;
базовые  конструкции  изучаемых  языков программирования;
принципы  структурного  и  модульного программирования;
принципы объектно-ориентированного программирования

Ядро курса Перечень основных дидактических единиц (ключевых разделов дисциплины):
Алгоритм. Понятие об алгоритме. Блок-схема. Элементы блок-схем. Реализация
алгоритма с помощью словесного описания и блок-схем. Структура программы на
языке Turbo Pascal. Программы линейной структуры. Оператор присваивания.
Операторы ввода и вывода данных. Составной и пустой оператор. Приоритеты
операций. Условный оператор. Оператор выбора. Оператор перехода и метка.
Операторы циклов. Типы данных в языке Pascal. Циклы. Особенности реализации
циклов. Структуры данных (ряды. матрицы, N-мерные массивы). Описание процедур и
функций в Turbo Pascal. Рекурсия и рекурсивные функции. Формальные и фактические
параметры. Локальность имен в Turbo Pascal. Разбивка программы на подпрограммы.
Структурное программирование. Восходящее и нисходящее программирование.
Модуль в Turbo Pascal. Структура модуля. Стандартные модули в Turbo Pascal и их
использование. Создание модулей и их компиляция в Turbo Pascal. Файловый тип
данных в Turbo Pascal. Текстовый файл. Типизированный и нетипизированный файл в
Turbo Pascal. Стандартные процедуры и функции для работы с файлами. Основные
принципы работы с файлами на уровне ОС. Записи. Работа с записями.Поиск,
добавление и удаление полей записи. Графика. Использование Графических процедур
и функций. Объектно-ориентированное программирование в Turbo Pascal. О
программировании в Delphi. Особенности событийно-ориентированного
программирования под ОС Windows.

Обеспечение
последующих
дисциплин
образовательной
программы (связи с
дисциплинами,
следующими за данным
курсом)

Дисциплина является базовой для дисциплин: ОП.8 «Теория алгоритмов»; ОП.9
«Математическое моделирование»;

Применение
современных
образовательных
технологий
(информационных и
педагогических)

Описываются образовательные технологии и активные формы деятельности
студентов, применяемые для проведения занятий по дисциплине:
1. обучение в малых группах (обучение в сотрудничестве – cooperative learning);
2. discovery – learning;
3. tutorial programme;
4. подбор индивидуальных заданий разного уровня сложности;
5. диалогическое общение;
6. дискуссионные методы;



7. интерактивные методы обучения;
8. проведение лекций - бесед, постановка проблемных вопросов перед аудиторией

при объяснении нового материала, использование методов «мозгового штурма» и
блиц-опроса, сочетание изложения теории с одновременным ее
иллюстрированием и закреплением путем выполнения практических заданий.

Подбираются и разрабатываются учебные материалы с учетом возможности их
предоставления в различных формах, обеспечивающих обучающимся с нарушениями
слуха получение информации визуально, с нарушениями зрения - аудиально. При
необходимости, предоставляются услуги переводчика РЖЯ.
Создание текстовой версии любого нетекстового контента для его возможного
преобразования в альтернативные формы, удобные для различных пользователей,
альтернативной версии медиаконтентов, создание контента, который можно
представить в различных видах без потери данных или структуры, предусматривая
возможность масштабирования текста и изображений без потери качества,
предусматривая доступность управления контентом с клавиатуры.
Использование специальных технических средств, ассистивных технологий и
программного обеспечения для обучения студентов с нарушениями слуха,
нарушениями зрения, нарушениями ОДА.
Обучающиеся с ограниченными возможностями здоровья имеют свои специфические
особенности восприятия, переработки материала, выполнения промежуточных и
итоговых форм контроля знаний. Студенты обеспечиваются печатными и
электронными образовательными ресурсами в формах, адаптированных к
ограничениям их здоровья и восприятия информации:
для лиц с нарушениями зрения:
- в печатной формc увеличенным шрифтом;
- в форме электронного документа;
- в форме аудиофайла;
- в печатной форме на языке Брайля;
для лиц с нарушениями слуха:
- в печатной форме;
- в форме электронного документа;
для лиц с нарушениями опорно-двигательного аппарата:
- в печатной форме;
- в форме электронного документа;
- в форме аудиофайла.

Характеристика
используемых
методических
материалов

Состав УМК по дисциплине: план занятий; методические рекомендации по изучению
дисциплины; контролирующие материалы для текущей и промежуточной аттестации;
советы по подготовке к текущей и промежуточной аттестации; инструкция по работе с
программой; рекомендации для глухих и слабослышащих по работе с литературой с
использованием компьютерных средств развития коммуникативных способностей
(тренажёр русского жестового языка, «Самоучитель русского жестового языка»);
файлы с раздаточными материалами, тесты и задания, разработанные с учетом
специфики студентов-инвалидов

Учебная и учебно-
методическая
литература, интернет-
ресурсы, ресурсы
открытого доступа

Основная литература
1. В.Д. Колдаев; Под ред. Л.Г. Гагариной. «Основы алгоритмизации и

программирования»  Учебное пособие - Москва ИД ФОРУМ: ИНФРА-М, 2015
http://znanium.com/bookread2.php?book=484837

2. Фризен И.Г. «Основы алгоритмизации и программирования (среда
PascalABC.NET)» Учеб. пособие — Москва. ФОРУМ: ИНФРА-М, 2017
http://znanium.com/bookread2.php?book=559358
 Дополнительная литература

1. Гуриков С.Р. «Программирование в среде Lazarus для школьников и студентов»
Учебное пособие - Москва: ФОРУМ, НИЦ ИНФРА-М, 2016

2. О.Л. Голицына, Т.Л. Партыка, И.И. Попов «Языки программирования» Учебное
пособие /  3-e изд., перераб. и доп. - Москва Форум: ИНФРА-М, 2015

3. В.А. Гвоздева. «Введение в специальность программиста» Учебник / 2-e изд.,
испр. и доп. - Москва ИД ФОРУМ: НИЦ ИНФРА-М, 2015

4. Семакин И.Г. Шестаков А.П. "Основы программирования". Учебник. Москва
"ACADEMIA" 2004

5. Дерк Луис "C и С++". Справочник. Москва "Бином" 1997
6. Фаронов В.В. «Турбо Паскаль 7.0» (в 3-х книгах) Москва «ОМД Групп» 2003



7. Фаронов В.В. «Турбо Паскаль 7.0 практика» Москва «Нолидж» 1997
 Методическая литература, интернет-ресурсы, ресурсы открытого доступа

1. Основы программирования: Электронный учебно-методический комплекс,
Новосибирск, НГТУ, 2016; URL: http://dispace.edu.nstu.ru/didesk/course/show/6216

Материально-
техническое
обеспечение

Оборудование Назначение
Презентационное оборудование:
(компьютер, проектор, экран)

Для презентации материалов учебных
занятий

Комплект оборудования FM – система
Сонет, FM – система Phonak,
акустическая система Sound Field
Компьютеры оснащённые программами,
позволяющими учащимся с нарушением
зрения видеть информацию на экране
компьютера и одновременно слышать ее
при помощи речевого синтезатора.

Для организации учебного процесса с
лицами, имеющими нарушения слуха

Компьютерный класс Для организации учебного процесса

ЦЕЛИ И РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
Требования НГТУ к результатам

освоения циклов дисциплин
Шифр и формулировка компетенции ФГОС

уметь
Требования к умениям Коды, формируемые компетенции

1 работать в среде
программирования;

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей
профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения  профессиональных  задач,  оценивать  их
эффективность и качество.
ОК 8. Самостоятельно  определять  задачи профессионального  и
личностного развития, заниматься самообразованием,  осознанно
планировать повышение квалификации.
ОК 9. Быть  готовым к смене технологий в профессиональной
деятельности.
ПК 3.1. Анализировать проектную и техническую  документацию на
уровне взаимодействия компонент программного обеспечения.

2 реализовывать построенные
алгоритмы в виде программ на
конкретном языке
программирования;

ОК 6. Работать в коллективе и команде, обеспечивать ее сплочение,
эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.
ПК 1.2. Осуществлять  разработку  кода  программного  продукта на
основе готовых спецификаций на уровне модуля.
ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей.
ПК 1.5. Осуществлять оптимизацию программного кода модуля.

знать
Требования к знаниям Формируемые компетенции

3 этапы решения задач на
компьютере

ОК 3. Принимать  решения  в  стандартных и нестандартных ситуациях и
нести за них ответственность.
ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой
для эффективного выполнения  профессиональных задач,
профессионального и личностного развития.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в
профессиональной деятельности.
ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием
специализированных программных средств.

4 типы данных ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей
профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ПК 1.2. Осуществлять разработку кода программного  продукта
ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием
специализированных программных средств.

5 базовые конструкции изучаемых
языков программирования

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в
профессиональной деятельности.
ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием



специализированных программных средств.
ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей.
ПК 1.5. Осуществлять оптимизацию программного кода модуля.

6 принципы структурного и
модульного программирования

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий
в профессиональной деятельности.
ПК 1.1. Выполнять разработку спецификаций отдельных компонент.
ПК 1.2. Осуществлять  разработку  кода  программного  продукта на
основе готовых спецификаций на уровне модуля.
ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием
специализированных программных средств.
ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей.
ПК 1.5. Осуществлять оптимизацию программного кода модуля.

7 принципы обьектно-
ориентированного
программирования

ОК 6. Работать в коллективе и команде, обеспечивать ее сплочение,
эффективно общаться с коллегами, руководством, потребителями.
ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов  команды
(подчиненных), за результат выполнения заданий.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в
профессиональной деятельности.
ПК 1.3. Выполнять отладку программных модулей с использованием
специализированных программных средств.
ПК 1.4. Выполнять тестирование программных модулей.
ПК 1.5. Осуществлять оптимизацию программного кода модуля.
ПК 3.1. Анализировать проектную и техническую  документацию на
уровне взаимодействия компонент программного обеспечения.


