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№ Виды учебной работы

С
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тр
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В
се

го

1 Всего аудиторных занятий, в
том числе,  час.

16 73 91

теоретических 5 5
практических 5 5

из них в активной и
интерактивной форме, час.

2 Самостоятельная работа, час. 60 64 124
в том числе курсовой

проект, курсовая работа, РГЗ,
подготовка к контрольной
работе, час

6

3 зачет, диф. зачет, час диф.
4 Сессия (экзамен), час.

Всего часов 76 74 150



Краткая аннотация дисциплины
Основание для
введения курса

 Требования ФГОС

Адресат курса  Объектами профессиональной деятельности выпускников являются:
компьютерные системы;
автоматизированные системы обработки информации и управления;
программное обеспечение компьютерных систем (программы, программные комплексы и
системы);
математическое, информационное, техническое, эргономическое, организационное и
правовое обеспечение компьютерных систем;
первичные трудовые коллективы.

Требования
к начальной подготовке,
необходимые для
успешного усвоения
дисциплины (cвязи с
дисциплинами,
предшествующими
данному курсу)

Для успешного усвоения дисциплины студенту необходимо изучить курс ПД 02
"Информатика и ИКТ", ОП.02 "Архитектура компьютерных систем", ОП.03 " Технические
средства информатизации", ОП 04 "Информационные технологии",  ОП.05 "Основы
программирования", ОП.08 "Теория алгоритмов".

Ядро курса Изучение полного цикла разработки ПО – от постановки задачи и выбора технологий, до
тестирования и сопровождения системы.

Применение
современных
образовательных
технологий
(информационных и
педагогических)

Описываются образовательные технологии и активные формы деятельности студентов,
применяемые для проведения занятий по дисциплине
 обучение в малых группах (обучение в сотрудничестве – cooperative learning)
 подбор индивидуальных заданий разного уровня сложности
 компьютерный класс с мультимедиапроектором и активной доской
 диалогическое общение;
 интерактивные методы обучения;

Подбираются и разрабатываются учебные материалы с учетом возможности их
предоставления в различных формах, обеспечивающих обучающимся с нарушениями слуха
получение информации визуально, с нарушениями зрения - аудиально. При необходимости,
предоставляются услуги переводчика РЖЯ.
    Студенты обеспечиваются электронными образовательными ресурсами в формах,
адаптированных к ограничениям их здоровья и восприятия информации:
для лиц с нарушениями зрения:
- в форме электронного документа;
для лиц с нарушениями слуха:
- в форме электронного документа;
для лиц с нарушениями опорно-двигательного аппарата:
- в форме электронного документа;
- в форме аудиофайла.

Характеристика
используемых
методических
материалов

Состав УМК по дисциплине: план занятий: методические рекомендации по изучению
дисциплины; контролирующие материалы для текущей и промежуточной аттестации; советы
по подготовке к текущей и промежуточной аттестации; рекомендации для глухих и
слабослышащих по работе с литературой с использованием компьютерных средств развития
коммуникативных способностей (тренажёр русского жестового языка, «Самоучитель
русского жестового языка»); файлы с раздаточными материалами, тесты и задания,
разработанные с учетом специфики студентов-инвалидов

Учебная и учебно-
методическая
литература, интернет-
ресурсы, ресурсы
открытого доступа

Основная литература
1. Гагарина Л.Г. Технология разработки программного обеспечения: Учебное пособие /

Л.Г. Гагарина, Е.В.Кокорева, Б.Д.Виснадул;  под ред. Л.Г. Гагариной. — М. : ИД
«ФОРУМ» : ИНФРА-М, 2017. — 400 с. http://znanium.com/catalog.php?bookinfo=768473

2. Черпаков  И. В. Основы программирования : учебник и практикум для СПО / И. В.
Черпаков. — М.: Издательство Юрайт, 2017. — 219 с. — (Профессиональное
образование). — ISBN 978-5-9916-9984-6.

3. Долгов В. В. Основы программирования на языке C++ : учебное пособие / В. В. Долгов,
А. А. Скляренко, Н. Н. Венцов. — Ростов-на-Дону : Издательский центр ДГТУ, 2016. —
171 с. ил., табл. http://virtua.library.nstu.ru/lib/item?id=chamo:230354&theme=NB_NSTU

Дополнительная литература
1. Федорова Г.Н. Участие в интеграции программных модулей: учебное пособие для СПО

по специальности "Программирование в компьютерных системах"] / Г. Н. Федорова. —
М: Академия, 2016. — 302с. ил.



Методическая литература, интернет-ресурсы, ресурсы открытого доступа
1. Зайцев М.Г. Программная инженерия [Электронный ресурс]: электронный учебно-
методический комплекс / М.Г. Зайцев; Новосиб. гос. техн. ун-т. - Новосибирск, [2017]. -
Режим доступа: http://dispace.edu.nstu.ru/didesk/course/show/5298.
2. http://www.eclipse.org/

Материально-
техническое
обеспечение

Оборудование Назначение
Презентационное оборудование:
(компьютер, проектор, экран) Для презентации материалов учебных занятий

Комплект оборудования «Динамическая
FM система в комплекте.

Для организации учебного процесса с лицами,
имеющими нарушения слуха

ЦЕЛИ И РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
Требования ФГОС к результатам

освоения циклов дисциплин
Шифр и формулировка компетенции ФГОС

иметь практический опыт
Требования к опыту Коды, формируемые компетенции
1 участия в выработке

требований к программному
обеспечению;

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей
профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК 3. Решать проблемы, оценивать риски и принимать решения в
нестандартных ситуациях.
ОК 4. Осуществлять поиск, анализ и оценку информации, необходимой для
постановки и решения профессиональных задач, профессионального и
личностного развития.
ПК 3.1. Анализировать проектную и техническую документацию на уровне
взаимодействия компонент программного обеспечения.
ПК 3.6. Разрабатывать технологическую документацию.

2 участия в проектировании
программного обеспечения с
использованием
специализированных
программных пакетов;

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их
эффективность и качество.
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и
нести за них ответственность.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в
профессиональной деятельности.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в
профессиональной деятельности.
ПК 3.2. Выполнять интеграцию модулей в программную систему.

уметь
Требования к умениям Коды, формируемые компетенции

3 владеть основными
методологиями процессов
разработки программного
обеспечения;

ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и
нести за них ответственность.
ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для
эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и
личностного развития.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в
профессиональной деятельности.
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в
профессиональной деятельности.

знать
Требования к знаниям Формируемые компетенции

4 модели процесса разработки
программного обеспечения;

ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного
развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать повышение
квалификации.
ПК 3.1. Анализировать проектную и техническую документацию на уровне
взаимодействия компонент программного обеспечения.
ПК 3.2. Выполнять интеграцию модулей в программную систему.
ПК 3.3. Выполнять отладку программного продукта с использованием
специализированных программных средств.
ПК 3.4. Осуществлять разработку тестовых наборов и тестовых сценариев.
ПК 3.5. Производить инспектирование компонент программного продукта
на предмет соответствия стандартам кодирования.
ПК 3.6. Разрабатывать технологическую документацию.

5 основные принципы процесса
разработки программного

ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в
профессиональной деятельности.



обеспечения; ПК 3.2. Выполнять интеграцию модулей в программную систему.
ПК 3.5. Производить инспектирование компонент программного продукта
на предмет соответствия стандартам кодирования.

6 основные подходы к
интегрированию программных
модулей;

ОК 6. Работать в коллективе и в команде, эффективно общаться с
коллегами, руководством, потребителями.
ОК 7. Брать на себя ответственность за работу членов команды
(подчиненных), за результат выполнения заданий.
ПК 3.2. Выполнять интеграцию модулей в программную систему.

7 концепции и реализации
программных процессов;

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей
профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии для
совершенствования профессиональной деятельности.
ОК 9. Быть готовым к смене технологий в профессиональной деятельности.


