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№ Виды учебной работы

С
ем

ес
тр

 9

В
се

го

1 Всего аудиторных занятий,  в том числе час. 12 54
теоретических 6 6
практических 6 6

из них в активной и интерактивной форме,
час.

4,5 4,5

2 Самостоятельная работа, час. 22 22
в том числе курсовой проект, курсовая работа,
РГЗ, подготовка к контрольной работе, час

3 Зачет, диф. зачет, час Диф.з
4 Сессия (экзамен), час.

Всего часов 34 34



Краткая аннотация дисциплины

Особенность (принцип) Пояснение
Основание для введения курса Требования ФГОС
Адресат курса Студенты ИСТР, структурного подразделения "Новосибирский

государственный технический университет", выбравшие  объектом
профессиональной деятельности компьютерные системы; автоматизированные
системы обработки информации и управления; программное обеспечение
компьютерных систем (программы, программные комплексы и системы).

Требования к начальной
подготовке, необходимые для
успешного усвоения дисциплины
(cвязи с дисциплинами,
предшествующими данному курсу)

Для успешного усвоения дисциплины студенту необходимо:
Уметь:
- выполнять математические расчеты в объеме средней школы.
- владеть знаниями и  навыками, полученными в курсе «Информатика и ИКТ»
- применять знания в области прикладных программных средств.
Знать:
- основные понятия алгебры, математики, теории вероятностей;
- общая образованность в соответствии со стандартами школы;
- материалы из курсов гуманитарных дисциплин;
- основные процессы (интеграционные, поликультурные, миграционные и
иные) политического и экономического развития государства;
- основы экономики, составления бизнес-плана, оценка эффективности
деятельности (курс «Основы экономики»).

Ядро курса Перечень основных дидактических единиц (ключевых разделов дисциплины):
основные этапы в разработки и организации осуществления проектов: понятие
проекта, жизненный цикл проекта, управление проектом, цели и задачи
проекта,  разработка концепции проекта, планирование проекта,  реализация
проекта, завершение  и контроллинг проекта. Методы и приемы управления
проектами. Организационные формы управления проектами. Умение
анализировать общее состояние проекта, технологии мониторинга проектной
деятельности, управление рисками при выполнении проектов и создание
команды проекта. Основы оценки эффективности проектов.

Обеспечение последующих
дисциплин образовательной
программы (связи с
дисциплинами, следующими за
данным курсом)

Полученные навыки используются в процессе выполнения производственной
практики, в дипломной работе а также в связях с общепрофессиональными
дисциплинами в области информационных технологий.

Применение современных
образовательных технологий
(информационных и
педагогических)

Образовательные технологии и активные формы деятельности студентов,
применяемые для проведения занятий по дисциплине:
- обучение в малых группах (обучение в сотрудничестве – cooperative learning);
- подбор индивидуальных заданий разного уровня сложности.
Использование специальных технических средств, ассистивных технологий и
программного обеспечения для обучения студентов с нарушениями слуха,
нарушениями зрения, нарушениями ОДА.
Обучающиеся с ограниченными возможностями здоровья имеют свои
специфические особенности восприятия, переработки материала, выполнения
промежуточных и итоговых форм контроля знаний. Студенты обеспечиваются
печатными и электронными образовательными ресурсами в формах,
адаптированных к ограничениям их здоровья и восприятия информации:

для лиц с нарушениями зрения:
- в печатной форме увеличенным шрифтом;
- в форме электронного документа;
- в форме аудиофайла;
- в печатной форме на языке Брайля;
для лиц с нарушениями слуха:
- в печатной форме;
- в форме электронного документа;
для лиц с нарушениями опорно-двигательного аппарата:
- в печатной форме;
- в форме электронного документа;

- в форме аудиофайла.
Учебная и учебно-методическая
литература, интернет-ресурсы,
ресурсы открытого доступа

Основная литература
1.Управление проектами: учебное пособие / Поташева Г.А. - М.: НИЦ ИНФРА-
М,   2016. - 208 с.: 60x90 1/16 http://znanium.com/bookread2.php?book=504494



2. Ньютон, Р. Управление проектами от А до Я. [Электронный ресурс] —
Электрон. дан. — М. : Альпина Паблишер, 2013. — 180 с. — Режим доступа:
http://e.lanbook.com/book/32497 — Загл. с экрана.
Дополнительная литература
1.И. А. Коноплева, О. А. Хохлова, А. В. Денисов Информационные технологии:
учебное пособие, Москва : Проспект , 2015, 327, [1] с.

2.В. А. Заренков Управление проектами, учебное пособие, М. : Изд-во АСВ ;
СПб. : СПбГАСУ, 2006, 310, [1] с. ил. издание 2-е изд.
3.Бочаров С. Н., Межов С. И., Межов И. С., Растова Ю. И. Инвестиции: бизнес-
планирование, управление проектами: учебник, Новосибирск : Изд-во НГТУ,
2011.
Методическая литература, интернет-ресурсы, ресурсы открытого доступа
1. Снедакер, С. Управление IT-проектом, или Как стать полноценным CIO.
[Электронный ресурс] — Электрон. дан. — М. : ДМК Пресс, 2014. — 560 с. —
Режим доступа: http://e.lanbook.com/book/40034 — Загл. с экрана.

2. Птушкин Е.Г.  Управление проектами: Электронный учебно-методический
комплекс: http://dispace.edu.nstu.ru/didesk/course/show/6166/3)

Материально-техническое
обеспечение

Оборудование Назначение
Презентационное оборудование:
(компьютер, проектор, экран)

Для презентации материалов
учебных занятий

Комплект оборудования FM – система
Сонет, FM – система Phonak,
акустическая система SoundField

Для организации учебного
процесса с лицами, имеющими
нарушения слуха

ЦЕЛИ И РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

Требования ФГОС к результатам
освоения циклов дисциплин

Шифр и формулировка компетенции ФГОС

Уметь
Требования к умениям Коды формируемых компетенций

1 - Формулировать цель и
стратегию проекта

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей
профессии, проявлять к ней устойчивый интерес
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их
эффективность и качество
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и
нести за них ответственность

2 - Разрабатывать  план проекта;

- Планировать потребности в
использовании ресурсов
проекта

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей
профессии, проявлять к ней устойчивый интерес
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их
эффективность и качество
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и
нести за них ответственность
ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для
эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и
личностного развития
ПК 4.2 Выполнять процесс измерения технических характеристик
компонент программного продукта

3 - Применять стандартные
метрики по прогнозированию
затрат, сроков и качества;

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их
эффективность и качество
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и
нести за них ответственность
ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для
эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и
личностного развития
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в
профессиональной деятельности
ПК 4.2 Выполнять процесс измерения технических характеристик
компонент программного продукта
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного



развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать
повышение квалификации
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в
профессиональной деятельности

4 - Разграничивать подходы к
менеджменту программных
продуктов,

- Осуществлять управление
рисками инновационного
проекта;

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их
эффективность и качество
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и
нести за них ответственность
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в
профессиональной деятельности
ПК 4.2 Выполнять процесс измерения технических характеристик
компонент программного продукта

6 - Использовать методы и
технологии тестирования и
ревьюирования кода и
проектной документации;

- Уметь разрабатывать проект в
среде подобной MC Project

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их
эффективность и качество
ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для
эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и
личностного развития
ОК.9 Ориентироваться в условиях частой смены технологий в
профессиональной деятельности
ПК 4.2 Выполнять процесс измерения технических характеристик
компонент программного продукта
ПК 4.3 Производить исследование и оптимизацию созданного
программного кода с использованием специализированных программных
средств
ПК 4.4 Оказывать консультационную поддержку другим разработчикам в
части реализации спроектированных компонент

Знать
Требования к знаниям Формируемые компетенции

7 - Задачи планирования и
контроля развития проекта;

- Вопросы кадровой политики
менеджера программных
проектов

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей
профессии, проявлять к ней устойчивый интерес
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их
эффективность и качество
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и
нести за них ответственность
ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для
эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и
личностного развития
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного
развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать
повышение квалификации
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в
профессиональной деятельности

8 - Функциональные роли в
коллективе разработчиков;

- Принципы построения
системы деятельностей
программного продукта

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их
эффективность и качество
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и
нести за них ответственность
ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для
эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и
личностного развития
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в
профессиональной деятельности
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в
профессиональной деятельности
ПК 4.1 Осуществлять ревьюирование кода и технической документации

9 - Основные методы оценки
бюджета, сроков и рисков
разработки программ

ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать их
эффективность и качество
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и



нести за них ответственность
ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для
эффективного выполнения профессиональных задач,
ОК 5. Использовать информационно-коммуникационные технологии в
профессиональной деятельности
ОК 8. Самостоятельно определять задачи профессионального и личностного
развития, заниматься самообразованием, осознанно планировать
повышение квалификации
ОК 9. Ориентироваться в условиях частой смены технологий в
профессиональной деятельности
ПК 4.2 Выполнять процесс измерения технических характеристик
компонент программного продукта

10

- Современные стандарты
качества программного
продукта и процессов его
обеспечения

ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях и
нести за них ответственность
ОК 4. Осуществлять поиск и использование информации, необходимой для
эффективного выполнения профессиональных задач, профессионального и
личностного развития
ПК 4.1 Осуществлять ревьюирование кода и технической документации
ПК 4.2 Выполнять процесс измерения технических характеристик
компонент программного продукта
ПК 4.3 Производить исследование и оптимизацию созданного
программного кода с использованием специализированных программных
средств


