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КРАТКАЯ АННОТАЦИЯ ПРОГРАММЫ 
 

МДК.01.01 Художественное проектирование изделий декоративно-прикладного и 
народного искусства 
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1 Всего аудиторных занятий час. 48 63 64 105 32 312 
Из них в активной и интерактивной 
форме: 

 
30 

 
33 

 
32 

 
73 

 
22 

 
190 

2 Самостоятельная работа, час.  32 50 32 42 16 172 
 в том числе курсовой проект, 

курсовая работа, РГЗ, подготовка к 
контрольной работе, час 

    
Курс. 
раб. 

  

3 Консультации (в том числе 
дополнительная работа), час 

  Диф.з
ачет 

Диф. 
зачет 

  

4 зачет, диф. зачет, час       
5 Сессия (экзамен), час.       
 Всего часов  80 113 96 147 48 484 

 
 
Основание для введе-
ния курса 

Требование ФГОС. 

Адресат курса Студенты, выбравшие  объектами профессиональной 
деятельности: 
• произведения декоративно-прикладного искусства; 
• образовательные программы, реализуемые в 

образовательных организациях дополнительного 
образования детей (детских школах искусств по видам 
искусств), общеобразовательных организациях;  

• задачи, содержание, методы, формы, по вопросам 
воспитания и обучения занимающихся и учреждениях 
дополнительного образования, реализуемые в 
образовательных организациях дополнительного 
образования детей (детских школах искусств по видам 
искусств), общеобразовательных организациях; 

• документационное обеспечение образовательного процесса; 
• средства организации и процесс взаимодействия с коллега-

ми и социальными партнерами, с потребителями товаров 
художественно-бытового и интерьерного назначения; с тра-
диционными художественными производствами, предприя-
тиями малого и среднего бизнеса; с посетителями выста-
вок, ярмарок, художественных салонов; образовательными 
организации дополнительного образования детей (детские 
школы искусств по видам искусств), общеобразовательны-
ми. 

Требования  к началь-
ной подготовке, необ-
ходимые для успешно-

Для успешного усвоения дисциплины студенту необходимо: 
Уметь: 
• соблюдать правила здорового образа жизни 
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го усвоения дисципли-
ны (связи с дисципли-
нами, предшествую-
щими данному курсу). 

• извлекать необходимую информацию из различных источ-
ников: учебно-научных текстов, справочной литературы, 
средств массовой информации, в том числе представлен-
ных в электронном виде на различных информационных 
носителях;  

• пользоваться различными источниками информации о ми-
ровой художественной культуре; 

• различать произведения искусства по эпохам, странам, сти-
лям, направлениям, школам; 

• устанавливать стилевые и сюжетные связи между произве-
дениями разных видов искусства; 

• применять теоретические знания в практической професси-
ональной деятельности; 

Знать: 
• основы анатомии человека 
• основные виды и жанры искусства;  
• изученные направления и стили мировой художественной 

культуры; - шедевры мировой художественной культуры;  
• особенности языка различных видов искусства; 
• основы изобразительной грамоты, методы и способы изоб-

ражения геометрических тел. 
Иметь практический опыт: 
• в области черчения в рамках общеобразовательной школы 
• выражения собственного суждения о произведениях 

классики и современного искусства; 
• изображения натуры, ее художественной интерпретации 

средствами рисунка и чертежа. 
Ядро курса Основные дидактические единицы (ключевые разделы дисци-

плины): объекты художественного проектирования, методы 
проектирования и дизайна; подача проекта, творческие источ-
ники, методы художественной переработки и стилизации; 
свойства материалов и их совмещение. Группы изделий (набор 
(комплект), серия, композиция, гарнитур, коллекция). Проек-
тирование мебели. 

Применение современ-
ных образовательных 
технологий (информа-
ционных и педагогиче-
ских) 

 Образовательные технологии и активные формы деятельности 
студентов, применяемые для проведения занятий по дисци-
плине: 
• обучение в малых группах (обучение в сотрудничестве – 

cooperative learning); 
• подбор индивидуальных заданий разного уровня сложно-

сти 
• использование методической литературы,  
• Использование специальных технических средств, 

ассистивных технологий и программного обеспечения для 
обучения студентов с нарушениями слуха, нарушениями 
ОДА.  

Обучающиеся с ограниченными возможностями здоровья 
имеют свои специфические особенности восприятия, перера-
ботки материала, выполнения промежуточных и итоговых 
форм контроля знаний. Студенты обеспечиваются печатными и 
электронными образовательными ресурсами в формах, адапти-
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рованных к ограничениям их здоровья и восприятия информа-
ции:   для лиц с нарушениями зрения: 
• в печатной форме увеличенным шрифтом; 
• в форме электронного документа; 
• в форме аудиофайла; 
• для лиц с нарушениями слуха: 
• в печатной форме; 
• в форме электронного документа; 
• для лиц с нарушениями опорно-двигательного аппарата: 
• в печатной форме; 
• в форме электронного документа; 
• в форме аудиофайла;      

Учебно-методическое 
обеспечение 

Состав УМК по дисциплине: план занятий; методические ре-
комендации по изучению дисциплины; контролирующие мате-
риалы для текущей и промежуточной аттестации; советы по 
подготовке к текущей и промежуточной аттестации; рекомен-
дации для глухих и слабослышащих по работе с методической 
литературой; натурный фонд. 

Учебно-методическое 
обеспечение 
 

Основная литература 
1. Афанасьев, А.И. Резьба по дереву. Техника. Инструменты. 

Изделия / А.И. Афанасьев – Москва : Дарь, 2014 
2. Дополнительная литература 
3. Барташевич, А. А. Конструирование изделий из древесины. 

Основы композиции и дизайна [Текст] / А. А. Барташевич, 
В. И. Онегин. – Ростов-на-Дону : Феникс 2014. – 188 с. 

4. Большая книга. Резьба по дереву Семенцов, А. / 
Москва. Букмастер, 2015 

Методическая литература и интернет-ресурсы: 
1. http://dispace.edu.nstu.ru/didesk/course/show/5604 
2. Ушакова, С. Г. Композиция [Электронный ресурс]: учебно-

методическое пособие. — Электрон. дан. — Москва: 
ФЛИНТА, 2014. — 110 с. — Режим доступа: 
http://e.lanbook.com/books/element.php?pl1_id=60760 — 
Загл. с экрана. 

3. Бобринский, А. А. Народные русские деревянные изделия: 
предметы домашнего, хозяйственного и отчасти церковно-
го обихода [Электронный ресурс] : монография. — Элек-
трон. дан. — Санкт-Петербург : Лань, 2014. — 21 с. — Ре-
жим доступа: 
http://e.lanbook.com/books/element.php?pl1_id=46394 — 
Загл. с экрана 

Материально-
техническое обеспече-
ние 

Презентационное оборудование и материалы (компьютер, 
проектор, наглядные пособия, фотографии, журналы, 
раздаточный материал)-для презентации материалов учебных 
занятий. 
Комплект оборудования «Динамическая FMсистема в комплек-
те.-для организации учебного процесса с лицами, имеющими 
нарушения слуха. 
Художественные материалы и инструменты (кисти, гуашь, ак-
варель, китайская тушь, цветные карандаши, фломастеры, ге-
левые ручки, рапитографы, карандаши простые разной твердо-
сти, резинка стирательная для карандаша, линейки, угольники, 

http://dispace.edu.nstu.ru/didesk/course/show/5604
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калька, копирка, ножницы, клей, палитры, сосуды для воды, 
салфетки, бумага – ватман (твердых сортов) - для проведения 
практических и занятий. 
Класс  художественного проектирования, стеллажи для учеб-
ных работ, столы учебные, стулья, раковина с краном, доска 
грифельная, мел, линейки, угольники -для проведения ауди-
торных и практических и занятий 
Натурный фонд, предметный фонд, методические пособия, 
проекты и альбомы учащихся, перешедшие в натурный фонд - 
для проведения аудиторных и практических и занятий. 

 
1. Внешние требования 

Соответствие содержания дисциплины требованиям Федерального государственного об-
разовательного стандарта (компетенции, знания, умения, навыки) и компетентностной 
модели специалиста представлено в таблице 1.1 

Таблица 1.1. 
Требования ФГОС к результатам 
освоения циклов дисциплин 

Шифр и формулировка компетенции ФГОС 

Уметь:  
Требования к умениям: Коды, формируемые компетенции 
1. 
 

Использовать основные изоб-
разительные материалы и тех-
ники при проектировании из-
делий декоративно-
прикладного искусства 

ПК 1.1. Изображать человека и окружающую 
предметно-пространственную среду средствами 
академического рисунка и живописи. 
ПК 1.5. Выполнять эскизы и проекты с исполь-
зованием различных графических средств и 
приемов. 
ПК 1.6. Самостоятельно разрабатывать колори-
стические решения художественно-графических 
проектов изделий декоративно-прикладного и 
народного искусства. 

2. Применять основные компо-
зиционные законы и понятия 
при проектировании и испол-
нении изделий декоративно-
прикладного искусства. 

ПК 1.3. Собирать, анализировать и систематизи-
ровать подготовительный материал для проек-
тирования изделий декоративно-прикладного 
искусства. 
ПК 1.7. Владеть культурой умственной и пись-
менной речи, профессиональной терминологи-
ей. 

3. Включать теоретические зна-
ния о художественно - стили-
стических особенностях кон-
кретного вида декоративно-
прикладного искусства в 
практическую учебно-
познавательную деятельность. 

ОК 5 Использовать информационно- коммуни-
кационные технологии для совершенствования 
профессиональной деятельности. 
ПК 1.7. Владеть культурой умственной и пись-
менной речи, профессиональной терминологи-
ей. 
 

4. Разрабатывать авторские ком-
позиции на основе традиций и 
современных требований де-
коративно - прикладного ис-
кусства. 

ОК4 Осуществлять поиск, анализ и оценку ин-
формации, необходимой для постановки и ре-
шения профессиональных задач, профессио-
нального и личностного развития. 
ОК5 Использовать информационно - коммуни-
кационные технологии для совершенствования 
профессиональной деятельности. 
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  ПК 1.1. Изображать человека и окружающую 
предметно-пространственную среду средствами 
академического рисунка и живописи. 
ПК 1.2. Создавать художественно-графические 
проекты изделий декоративно-прикладного ис-
кусства индивидуального и интерьерного значе-
ния и воплощать их в материале. 

  ПК 1.3. Собирать, анализировать и систематизи-
ровать подготовительный материал для проек-
тирования изделий декоративно-прикладного 
искусства. 
ПК 1.5. Выполнять эскизы и проекты с исполь-
зованием различных графических средств и 
приемов. 
ПК 1.6. Самостоятельно разрабатывать колори-
стические решения художественно-графических 
проектов изделий декоративно-прикладного и 
народного искусства. 

5. Адаптироваться к условиям 
работы в художественно-
творческом коллективе. 

ОК 2 Организовывать собственную деятель-
ность, определять методы и способы выполне-
ния профессиональных задач, оценивать их эф-
фективность и качество. 
ОК 6 Работать в коллективе, обеспечивать его 
сплочение, эффективно общаться с коллегами, 
руководством, потребителями. 

  ОК 7 Ставить цели, мотивировать деятельность 
подчиненных, организовывать и контролировать 
их работу с принятием на себя ответственности 
за результат выполнения заданий. 
ПК 1.7. Владеть культурой умственной и пись-
менной речи, профессиональной терминологи-
ей. 

Знать:  
Требования к знаниям: Формируемые компетенции 
6 
 
 
 

Особенности графических, 
живописных, пластических 
решений при изготовлении 
изделий декоративно - при-
кладного искусства. 

ПК 1.1. Изображать человека и окружающую 
предметно-пространственную среду средствами 
академического рисунка и живописи. 
ПК 1.3. Собирать, анализировать и систематизи-
ровать подготовительный материал для проек-
тирования изделий декоративно-прикладного 
искусства. 
 

7. Основные методы и способы 
проектирования и моделиро-
вания изделий декоративно-
прикладного искусства. 

ПК 1.2. Создавать художественно-графические 
проекты изделий декоративно-прикладного ис-
кусства индивидуального и интерьерного значе-
ния и воплощать их в материале. 
ПК 1.3. Собирать, анализировать и систематизи-
ровать подготовительный материал для проек-
тирования изделий декоративно-прикладного 
искусства. 
ПК 1.7. Владеть культурой умственной и пись-
менной речи, профессиональной терминологи-
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ей. 
8. Происхождение, содержание и 

виды народного орнамента. 
ОК 4 Осуществлять поиск, анализ и оценку ин-
формации, необходимой для постановки и ре-
шения профессиональных задач, профессио-
нального и личностного развития. 
ПК 1.7. Владеть культурой умственной и пись-
менной речи, профессиональной терминологией 

9. Специальную литературу по 
декоративно-прикладному и 
народному искусству, профес-
сиональную терминологию. 

ОК 4 Осуществлять поиск, анализ и оценку ин-
формации, необходимой для постановки и ре-
шения профессиональных задач, профессио-
нального и личностного развития. 
ПК 1.7. Владеть культурой умственной и пись-
менной речи, профессиональной терминологией 

иметь практический опыт: 
10 Создания проектных и рабо-

чих чертежей 
ПК 1.2. Создавать художественно-графические 
проекты изделий декоративно-прикладного ис-
кусства индивидуального и интерьерного значе-
ния и воплощать их в материале. 
 
ПК 1.3. Собирать, анализировать и систематизи-
ровать подготовительный материал для проек-
тирования изделий декоративно-прикладного 
искусства. 
 

11 Составления конспектов уро-
ков по художественному  про-
ектированию 
 

ОК 5 Использовать информационно- коммуни-
кационные технологии для совершенствования 
профессиональной деятельности. 
ОК 2. Организовывать собственную деятель-
ность, определять методы и способы выполне-
ния профессиональных задач, оценивать их эф-
фективность и качество. 
ПК 1.7. Владеть культурой умственной и пись-
менной речи, профессиональной терминологи-
ей. 
 

 
 

2. Результаты изучения дисциплины 
В таблице 2.1 в соответствии с требованиями таблицы 1.1 приводятся  результаты 

обучения по уровням освоения (иметь представление, знать, уметь, владеть), а также фор-
мы организации работы студентов, запланированные для их достижения.  

Таблица 2.1 
Требования ФГОС к результатам освоения 
циклов дисциплин 

Формы организации  
занятий 

1 Уметь: 
Использовать основные изобразительные 
материалы и техники при проектировании 
изделий декоративно-прикладного искусства 

Аудиторные занятия в активной и 
интерактивной форме 

2 Уметь: 
Применять основные композиционные зако-
ны и понятия при проектировании и испол-
нении изделий декоративно-прикладного ис-

Аудиторные занятия в активной и 
интерактивной форме 
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кусства. 
3 Уметь: 

Включать теоретические знания о художе-
ственно - стилистических особенностях кон-
кретного вида декоративно-прикладного ис-
кусства в практическую учебно - познава-
тельную деятельность. 
 

Аудиторные занятия в активной и 
интерактивной форме  

4 Уметь: 
Разрабатывать авторские композиции на ос-
нове традиций и современных требований 
декоративно - прикладного искусства. 

Аудиторные занятия в активной и 
интерактивной форме 

5. Уметь:     
Адаптироваться к условиям работы в худо-
жественно-творческом коллективе. 
 

Аудиторные занятия в активной и 
интерактивной форме 

6. Знать:   
Особенности графических, живописных, 
пластических решений при изготовлении из-
делий декоративно - прикладного искусства. 
      

Аудиторные занятия в активной и 
интерактивной форме 

7. Знать: 
Основные методы и способы проектирова-
ния и моделирования изделий декоративно- 
прикладного искусства. 

Аудиторные занятия в активной и 
интерактивной форме 

8. Знать: 
Происхождение, содержание и виды народ-
ного орнамента. 

Аудиторные занятия в активной и 
интерактивной форме 

9. Знать:  
Специальную литературу по декоративно-
прикладному и народному искусству, про-
фессиональную терминологию. 
 

Аудиторные занятия в активной и 
интерактивной форме 

Иметь практический опыт: 
10 Составления конспектов уроков по художе-

ственному  проектированию 
 

Аудиторные занятия в активной и 
интерактивной форме 

11 Создания проектных и рабочих чертежей Аудиторные занятия в активной и 
интерактивной форме 
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