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Web-дизайн
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Курс 3 семестр 5
Шифр дисциплины по учебному плану ОП.12

№ Виды учебной работы

С
ем

ес
тр

 5

В
се

го

1 Всего аудиторных занятий,
час.

80 80

Теоретических 16
Практических 64

из них в активной и
интерактивной форме, час.

20 20

2 Самостоятельная работа, час. 60 60
3 консультации, час
4 зачет, диф. зачет, час
5 Сессия (экзамен), час. Экзамен

Всего часов 140 140



Краткая аннотация дисциплины
Основание для
введения курса

 Требования ФГОС

Адресат курса  Объектами профессиональной деятельности выпускников являются:
компьютерные системы;
автоматизированные системы обработки информации и управления;
программное обеспечение компьютерных систем (программы, программные комплексы и
системы);
математическое, информационное, техническое, эргономическое, организационное и
правовое обеспечение компьютерных систем;

первичные трудовые коллективы.
Требования
к начальной
подготовке,
необходимые для
успешного
усвоения
дисциплины (cвязи
с дисциплинами,
предшествующими
данному курсу)

Для успешного усвоения дисциплины студенту необходимо изучить курс ПД 02
"Информатика и ИКТ", ОП 04 "Информационные технологии",  ОП.05 "Основы
программирования".

Ядро курса Перечень основных дидактических единиц (ключевых разделов дисциплины): Web-сайт,
типы сайтов, навигация, цветовая гамма сайта,

технология «Клиент – Сервер»; типы серверов приложений и прикладные протоколы;
язык гипертекстовой разметки HTML;  создание серверной части программного
обеспечения, инструментальные средства создания приложений, язык PHP, создание
клиентской части приложения, инструментальные средства JavaScript, Системы
управления контентом CMS.

Обеспечение
последующих
дисциплин
образовательной
программы (связи
с дисциплинами,
следующими за
данным курсом)

Дисциплина является основой для курса МДК.01.02 "Прикладное программирование (раздел
web-программирование)"  модуля ПМ.01 " Разработка программных модулей программного
обеспечения для компьютерных систем".

Применение
современных
образовательных
технологий
(информационных
и педагогических)

Описываются образовательные технологии и активные формы деятельности студентов,
применяемые для проведения занятий по дисциплине
 обучение в малых группах (обучение в сотрудничестве – cooperative learning)
 подбор индивидуальных заданий разного уровня сложности
 компьютерный класс с мультимедиапроектором и активной доской
 диалогическое общение;
 дискуссионные методы;
 интерактивные методы обучения;
 проведение лекций - бесед, постановка проблемных вопросов перед аудиторией при

объяснении нового материала, использование методов «мозгового штурма» и блиц-
опроса, сочетание изложения теории с одновременным ее иллюстрированием и
закреплением путем выполнения практических заданий.

Подбираются и разрабатываются учебные материалы с учетом возможности их
предоставления в различных формах, обеспечивающих обучающимся с нарушениями слуха
получение информации визуально, с нарушениями зрения - аудиально. При необходимости,
предоставляются услуги переводчика РЖЯ.
    Студенты обеспечиваются электронными образовательными ресурсами в формах,
адаптированных к ограничениям их здоровья и восприятия информации:
для лиц с нарушениями зрения:
- в форме электронного документа;
для лиц с нарушениями слуха:
-- в форме электронного документа;
для лиц с нарушениями опорно-двигательного аппарата:
- в форме электронного документа;
- в форме аудиофайла.

Характеристика
используемых
методических

Состав УМК по дисциплине: план занятий: методические рекомендации по изучению
дисциплины; контролирующие материалы для текущей и промежуточной аттестации; советы
по подготовке к текущей и промежуточной аттестации; рекомендации для глухих и



материалов слабослышащих по работе с литературой с использованием компьютерных средств развития
коммуникативных способностей (тренажёр русского жестового языка, «Самоучитель
русского жестового языка»); файлы с раздаточными материалами, тесты и задания,
разработанные с учетом специфики студентов-инвалидов

Адаптированная
образовательная
программа

Образовательная программа адаптирована для обучения лиц с ограниченными
возможностями здоровья с учётом особенностей их психофизического развития,
индивидуальных возможностей и при необходимости обеспечивающая коррекцию
нарушений развития и социальную адаптацию указанных лиц.

Учебная и учебно-
методическая
литература,
интернет -
ресурсы, ресурсы
открытого доступа

Основная литература
1. Компьютерная графика и web-дизайн: Учебное пособие / Т.И. Немцова, Т.В. Казанкова,
А.В. Шнякин. - М.: ИД ФОРУМ: НИЦ ИНФРА-М, 2014. - 400 с. + CD-ROM: 60x90 1/16.
http://znanium.com/catalog.php?bookinfo=458966
2. Дронов В. А. HTML 5, CSS 3 и Web 2.0.
 Разработка современных Web-сайтов. — СПб.: БХВ-Петербург, 2011. — 414 с.
- ISBN 978-5-9775-0596-3.
http://znanium.com/catalog.php?bookinfo=351455
 Дополнительная литература

1. Прохоренок Н., Дронов В. HTML, JavaScript, PHP иMySQL. Джентльменский наборWeb-
мастера. — 4-е изд., перераб. и доп. — СПб.: БХВ-Петербург, 2015. — 766 с.
2, Дунаев В. В.  Основы Web-дизайна. Самоучитель. — 2-е изд., перераб. и доп. — СПб.:
БХВ-Петербург, 2012. — 480 с.
3. Сырых, Ю.А.  Современный веб-дизайн. Эпоха Веб 3.0. 2-е изд. - М.: 000 "И.Д. Вильямс.
2013. - 368 с.
 Методическая литература, интернет-ресурсы, ресурсы открытого доступа
1.Web-дизайн: электронный учебно-методический комплекс/Ю.М. Волков;
Новосиб. гос. техн. ун-т. Новосибирск, [2016]
http://dispace.edu.nstu.ru/didesk/course/show/6116
2. www.denwer.ru
\3. http://htmlbook.ucoz.ru/
4. http://www.webremeslo.ru/html/glava0.html
5. http://sitemaste.ru/uchebnik-html
6. http://dunaevv1.narod.ru/
MicrosoftCorporation. Операционная система OSWindowsXP, Использование в практических
занятиях.
Пакет DENWER (www.denwer.ru).
CMS Joomla (www.joomla.ru).

Материально-
техническое
обеспечение
дисциплины

Оборудование Назначение
Презентационное оборудование:
(компьютер, проектор, экран) Для презентации материалов учебных занятий

Комплект оборудования
«Динамическая FM  система в
комплекте»

Для организации учебного процесса с лицами,
имеющими нарушения слуха

ЦЕЛИ И РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ
Требования НГТУ к результатам

освоения циклов дисциплин
Шифр и формулировка компетенции ФГОС

Уметь
Требования Коды, формируемые компетенции
1 Осуществлять разработку кода

программного модуля на
современных языках
программирования

ОК.1 Понимать сущность и социальную значимость своей будущей
профессии, проявлять к ней устойчивый
 интерес
ОК.2 Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать
их эффективность и качество
ОК.3 Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях
и нести за них ответственность
ОК.4 Осуществлять поиск и использование информации,
необходимой для эффективного выполнения профессиональных
задач,

2 Создавать программу по
разработанному алгоритму как

ОК.2 Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать



отдельный модуль их эффективность и качество
ОК.3 Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях
и нести за них ответственность
ОК.4 Осуществлять поиск и использование информации,
необходимой для эффективного выполнения профессиональных
задач, профессионального и личностного развития
ОК.5 Использовать информационно-коммуникационные технологии
в профессиональной деятельности
ОК.8 Самостоятельно определять задачи профессионального и
личностного развития, заниматься самообразованием, осознанно
планировать повышение квалификации
ПК1.2 Осуществлять разработку кода программного продукта на
основе готовых спецификаций на уровне модуля
ПК1.6 Разрабатывать компоненты проектной и технической
документации с использованием графических языков спецификаций
ПК2.1 Разрабатывать объекты базы данных
ПК2.2 Реализовывать базу данных в конкретной СУБД

3 Выполнять отладку и тестирование
программы на уровне модуля

ОК.2 Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать
их эффективность и качество
ОК.3 Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях
и нести за них ответственность
ПК1.3 Выполнять отладку программных модулей с использованием
специализированных программных средств
ПК1.5 Осуществлять оптимизацию программного кода модуля
ПК 3.2 Выполнять интеграцию модулей в программную систему
ПК3.3 Выполнять отладку программного продукта с использованием
специализированных программных средств

знать
Требования к знаниям Формируемые компетенции
4 Основные этапы разработки

программного обеспечения
ОК.1 Понимать сущность и социальную значимость своей будущей
профессии, проявлять к ней устойчивый
 Интерес
ОК.2 Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать
их эффективность и качество
ОК.3 Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях
и нести за них ответственность
ОК.4 Осуществлять поиск и использование информации,
необходимой для эффективного выполнения профессиональных
задач,
ОК.9 Ориентироваться в условиях частой смены технологий в
профессиональной деятельности.

5 Основные принципы отладки и
тестирования программных
продуктов

ОК.2 Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать
их эффективность и качество
ПК1.3 Выполнять отладку программных модулей с использованием
специализированных программных средств
ПК1.5 Осуществлять оптимизацию программного кода модуля

6 Основные принципы технологии
структурного и объектно-
ориентированного
программирования

ОК.2 Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать
их эффективность и качество
ОК.9 Ориентироваться в условиях частой смены технологий в
профессиональной деятельности

Иметь практический опыт
Требования к практическому
опыту

Формируемые компетенции

7
Разработки алгоритма
поставленной задачи и реализации
его средствами
автоматизированного
проектирования

ОК 1. Понимать сущность и социальную значимость своей будущей
профессии, проявлять к ней устойчивый интерес.
ОК 2. Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать
их эффективность и качество.
ОК 3. Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях
и нести за них ответственность.



ПК1.5 Осуществлять оптимизацию программного кода модуля
ПК 3.2 Выполнять интеграцию модулей в программную систему

8 Разработки кода программного
продукта на основе готовой
спецификации на уровне модуля

ОК.2 Организовывать собственную деятельность, выбирать типовые
методы и способы выполнения профессиональных задач, оценивать
их эффективность и качество
ОК.3 Принимать решения в стандартных и нестандартных ситуациях
и нести за них ответственность
ОК.4 Осуществлять поиск и использование информации,
необходимой для эффективного выполнения профессиональных
задач, профессионального и личностного развития
ОК.5 Использовать информационно-коммуникационные технологии
в профессиональной деятельности

9 Использования инструментальных
средств на этапе отладки
программного продукта

ПК1.5 Осуществлять оптимизацию программного кода модуля
ПК 3.2 Выполнять интеграцию модулей в программную систему
ПК3.3 Выполнять отладку программного продукта с использованием
специализированных программных средств

10 Проведения тестирования
программного модуля по
определенному сценарию

ПК1.5 Осуществлять оптимизацию программного кода модуля
ПК 3.2 Выполнять интеграцию модулей в программную систему
ПК3.3 Выполнять отладку программного продукта с использованием
специализированных программных средств


