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Шифр дисциплины по учебному плану ОП.08

№ Виды учебной работы

С
ем

ес
тр

 3

В
се

го

1 Всего аудиторных занятий,
час.

64 64

теоретических 32 32
практических 32 32

из них в активной и
интерактивной форме, час.

16 16

2 Самостоятельная работа, час. 24 24
в том числе курсовой

проект, курсовая работа, РГЗ,
подготовка к контрольной
работе, час

3 консультации, час
4 зачет, диф. зачет, час
5 Сессия (экзамен), час. экз экз

Всего часов 88 88



Краткая аннотация дисциплины
Основание для
введения курса

 Требования ФГОС

Адресат курса Студенты, выбравшие объектами профессиональной деятельности:
- компьютерные системы
- автоматизированные системы обработки информации и управления
- программное обеспечение компьютерных систем (программы, программные

комплексы и системы)
- математическое, информационное, техническое, эргономическое,

организационное и правовое обеспечение компьютерных систем
-      первичные трудовые коллективы

Требования
к начальной
подготовке,
необходимые для
успешного усвоения
дисциплины (cвязи с
дисциплинами,
предшествующими
данному курсу)

Для успешного изучения курса студенту необходимо иметь подготовку по
информатике и математике на уровне полного среднего образования.

Ядро курса Перечень основных дидактических единиц (ключевых разделов дисциплины):
Алгоритм, блок-схема, элементы блок-схемы, виды реализации алгоритмов,
машина Поста, машина Тьюринга; структурное программирование, нисходящее и
восходящее программирование, рекурсивные и эвристические методы; задачи
сортировки и поиска и методы решения, вычислительная и емкостная сложность
алгоритмов

Обеспечение
последующих
дисциплин
образовательной
программы (связи с
дисциплинами,
следующими за
данным курсом)

Дисциплина является основой для таких курсов, как ОП.05 "Основы
программирования", МДК.01.02 "Прикладное программирование"  модуля ПМ.01
" Разработка программных модулей программного обеспечения для
компьютерных систем" и др.

Применение
современных
образовательных
технологий
(информационных и
педагогических)

Описываются образовательные технологии и активные формы деятельности
студентов, применяемые для проведения занятий по дисциплине
 Лекция-презентация
 подбор индивидуальных заданий разного уровня сложности
 компьютерный класс с мультимедиапроектором и активной доской
 диалогическое общение;
 дискуссионные методы;
 интерактивные методы обучения;
 проведение лекций - бесед, постановка проблемных вопросов перед

аудиторией при объяснении нового материала, использование методов
«мозгового штурма» и блиц-опроса, сочетание изложения теории с
одновременным ее иллюстрированием и закреплением путем выполнения
практических заданий

Подбираются и разрабатываются учебные материалы с учетом возможности их
предоставления в различных формах, обеспечивающих обучающимся с
нарушениями слуха получение информации визуально, с нарушениями зрения –
аудиально. Студенты обеспечиваются электронными образовательными
ресурсами в формах, адаптированных к ограничениям их здоровья и восприятия
информации:

для лиц с нарушениями зрения:

- в форме электронного документа;

для лиц с нарушениями слуха:

-- в форме электронного документа;

для лиц с нарушениями опорно-двигательного аппарата:



- в форме электронного документа;

- в форме аудиофайла
Характеристика
используемых
методических
материалов

Состав УМК по дисциплине: план занятий; методические рекомендации по
изучению дисциплины; контролирующие материалы для текущей и
промежуточной аттестации; советы по подготовке к текущей и промежуточной
аттестации; инструкция по работе с программным лабораторным стендом
«Численные методы», написанная студентом Приходько (гр. И-31); рекомендации
для глухих и слабослышащих по работе с литературой с использованием
компьютерных средств развития коммуникативных способностей (тренажёр
русского жестового языка, «Самоучитель русского жестового языка»); файлы с
раздаточными материалами, тесты и задания, разработанные с учетом специфики
студентов-инвалидов

Адаптированная
образовательная
программа

Образовательная программа адаптирована для обучения лиц с ограниченными
возможностями здоровья с учётом особенностей их психофизического развития,
индивидуальных возможностей и при необходимости обеспечивающая коррекцию
нарушений развития и социальную адаптацию указанных лиц.

Используемые
программы,
программное
обеспечение

 Операционная система Windows XP/7
 Использование в практических занятиях:
Язык программирования Turbo Pascal или его аналоги

Учебная и учебно-
методическая
литература, интернет -
ресурсы, ресурсы
открытого доступа

Основная литература
1.Пруцков А.В. Математическая логика и теория алгоритмов: учебник / А.В.
Пруцков, Л.Л. Волкова. — М.: КУРС: ИНФРА-М, 2017. — 152 с.
http://znanium.com/catalog.php?bookinfo=773373
2.Игошин В.И. Сборник задач по математической логике и теории алгоритмов:
учеб. пособие/ В.И. Игошин. — М.: КУРС: ИНФРА-М, 2017. — 392 с.
http://znanium.com/catalog.php?bookinfo=524332

 Дополнительная литература
1.Черпаков, И. В. Основы программирования : учебник и практикум для СПО / И.
В. Черпаков. — М. : Издательство Юрайт, 2017. — 219 с. — (Профессиональное
образование). — ISBN 978-5-9916-9984-6.
2.Дональд Э. Кнут  “Искусство программирования. Том 1. Основные алгоритмы
(3-е издание). -  М.: Издательский дом "Вильямс", 2000.
3.Дональд Э. Кнут  Искусство программирования. Том 3. Сортировка и поиск (3-е
издание).- М.: Издательский дом "Вильямс", 2000
4.И. Г. Семакин, А. П. Шестаков “Основы программирования” –М. ACADEMIA,
2008
5.Фаронов В.В. ”Основы Турбо-Паскаля 7.0” –М. ФЕСТО-ДИДАКТИК, 2008

Методическая литература, интернет-ресурсы, ресурсы открытого
доступа
1.Овчинникова Е.В. Математическая логика и теория алгоритмов [Электронный
ресурс]: электронный учебно-методический комплекс / Е.В. Овчинникова, С.В.
Судоплатов; Новосиб. гос. техн. ун-т. - Новосибирск, [2017]. - Режим доступа:
http://dispace.edu.nstu.ru/didesk/course/show/1734. - Загл. с экрана
2.Теория алгоритмов.Введение в теорию алгоритмов (МГТУ им. Баумана).
Интернет-ресурс http://th-algoritmov.narod.ru/1.htm
3.Интернет-ресурс: http://dxdy.ru/topic4969.html (форум МГУ по теории
алгоритмов)

Методическое и программное обеспечение
1. Среда программирования IDE Turbo Pascal
2. Встроенная справочная информация в IDE Turbo Pascal
3. Интернет-ресурс http://kufas.ru/ Программирование на JAVA, C++, PASCAL

Материально-
техническое
обеспечение
дисциплины

Оборудование Назначение
Презентационное оборудование:
(компьютер, проектор, экран)

Для презентации материалов учебных
занятий

Комплект оборудования
«Динамическая FM – система в
комплекте»

Для организации учебного процесса с
лицами, имеющими нарушения слуха



ЦЕЛИ И РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ УЧЕБНОЙ ДИСЦИПЛИНЫ

Требования ФГОС к результатам освоения
циклов дисциплин

Шифр и формулировка компетенции ФГОС

Уметь
Требования к умениям Коды, формируемые компетенции

1. Строить алгоритм решения поставленной
задачи, уметь проводить циклические
вычисления, подходить к решению задачи на
уровне процедурного и объектно-
ориентированного программирования,
оценивать сложность задачи и подбирать
соответствующие методы решения.

ОК.1 Понимать сущность и социальную
значимость своей будущей профессии, проявлять
к ней устойчивый интерес

ОК.2 Организовывать собственную
деятельность, выбирать типовые методы и
способы выполнения профессиональных задач,
оценивать их эффективность и качество

ОК.3 Принимать решения в стандартных
и нестандартных ситуациях и нести за них
ответственность

ОК.4 Осуществлять поиск и
использование информации, необходимой для
эффективного вырполнения профессиональных
задач, профессионального и личностного
развития

ОК.5 Использовать информационно-
коммуникационные технологии в
профессиональной деятельности

ОК.6 Работать в коллективе и команде,
эффективно общаться с коллегами,
руководством, потребителями

ОК.7 Брать на себя ответственность за
работу членов команды (подчиненных),
результат выполнения заданий

ОК.8 Самостоятельно определять задачи
профессионального и личностного развития,
заниматься самообразованием, осознанно
планировать повышение квалификации

ОК.9 Ориентироваться в условиях частой
смены технологий в профессиональной
деятельности

2   Применять мультимедийные технологии
обработки и представления информации;
  Обрабатывать экономическую и
статистическую информацию, используя
средства пакета прикладных программ;
  Обрабатывать текстовую и числовую
информацию

ПК 1.1 Выполнять разработку
спецификаций отдельных компонент

3 Применять мультимедийные технологии
обработки и представления информации;
  Обрабатывать экономическую и
статистическую информацию, используя
средства пакета прикладных программ;
  Обрабатывать текстовую и числовую
информацию

ПК 1.2 Осуществлять разработку кода
программного продукта на основе готовых
спецификаций на уровне модуля

Знать
Требования к знаниям Формируемые компетенции

4 Базовые и прикладные информационные
технологии;
Инструментальные средства
информационных технологий

ОК.1 Понимать сущность и социальную
значимость своей будущей профессии, проявлять
к ней устойчивый интерес

ОК.2 Организовывать собственную
деятельность, выбирать типовые методы и
способы выполнения профессиональных задач,
оценивать их эффективность и качество

ОК.3 Принимать решения в стандартных
и нестандартных ситуациях и нести за них



ответственность
ОК.4 Осуществлять поиск и

использование информации, необходимой для
эффективного вырполнения профессиональных
задач, профессионального и личностного
развития

ОК.5 Использовать информационно-
коммуникационные технологии в
профессиональной деятельности

ОК.6 Работать в коллективе и команде,
эффективно общаться с коллегами,
руководством, потребителями

ОК.7 Брать на себя ответственность за
работу членов команды (подчиненных),
результат выполнения заданий

ОК.8 Самостоятельно определять задачи
профессионального и личностного развития,
заниматься самообразованием, осознанно
планировать повышение квалификации

ОК.9 Ориентироваться в условиях частой
смены технологий в профессиональной
деятельности

5 Назначение и виды информационных
технологий, технологии сбора, накопления,
обработки, передачи и распространения
информации;
Состав, структуру, принципы реализации и
функционирования информационных
технологий;
Базовые и прикладные информационные
технологии;
Инструментальные средства
информационных технологий

ПК 1.1 Выполнять разработку
спецификаций отдельных компонент

6 Назначение и виды информационных
технологий, технологии сбора, накопления,
обработки, передачи и распространения
информации;
Состав, структуру, принципы реализации и
функционирования информационных
технологий;
Базовые и прикладные информационные
технологии;
Инструментальные средства
информационных технологий

ПК 1.2 Осуществлять разработку кода
программного продукта на основе готовых
спецификаций на уровне модуля


