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1. Внешние требования

Таблица 1.1

Группа
Компетенции

Индикаторы достижения компетенций

ОПК-2 Способен разрабатывать оригинальные алгоритмы и программные средства, в

том числе с использованием современных интеллектуальных технологий, для

решения профессиональных задач

Общепрофессиональные

компетенции

ОПК-2. 3 Владеть: методами разработки оригинальных программных средств, в том

числе с использованием современных информационно-коммуникационных и

интеллектуальных технологий, для решения профессиональных задач

ОПК-5 Способен разрабатывать и модернизировать программное и аппаратное

обеспечение информационных и автоматизированных систем

Общепрофессиональные

компетенции

ОПК-5. 2 Уметь разрабатывать программное и аппаратное обеспечение

информационных и автоматизированных систем для решения профессиональных

задач

ОПК-6 Способен разрабатывать компоненты программно-аппаратных комплексов

обработки информации и автоматизированного проектирования

Общепрофессиональные

компетенции

ОПК-6. 2 Уметь: анализировать техническое задание , разрабатывать и

оптимизировать программный код для решения задач обработки информации и

автоматизированного проектирования

ОПК-6. 3 Владеть: методами составления технической документации по

использованию и настройке компонентов программно-аппаратного комплекса

ОПК-7 Способен адаптировать зарубежные комплексы обработки информации и

автоматизированного проектирования к нуждам отечественных предприятий

Общепрофессиональные

компетенции

ОПК-7. 3 Владеть: методами настройки интерфейса, разработки пользовательских

шаблонов, подключения библиотек, добавления новых функций

ОПК-8 Способен осуществлять эффективное управление разработкой программных

средств и проектов

Общепрофессиональные

компетенции

ОПК-8. 1 Знать: методы и средства разработки программного обеспечения, методы

управления проектами разработки программного обеспечения, способы организации

проектных данных, нормативно-технические документы (стандарты и регламенты)

по разработке программных средств и проектов

ОПК-8. 2 Уметь: выбирать средства разработки, оценивать сложность проектов,

планировать ресурсы, контролировать сроки выполнения и оценивать качество

полученного результата.

ОПК-8. 3 Владеть: методами разработки технического задания, составления планов,

распределения задач, тестирования и оценки качества программных средств

УК-2 Способен управлять проектом на всех этапах его жизненного циклаУниверсальные

компетенции

УК-2. 1 Знать: методы управления проектами; этапы жизненного цикла проекта

2. Требования НГТУ к планируемым результатам обучения, соотнесенным с

индикаторами достижения компетенций

Таблица 2.1

Результаты обучения

Формы организации

занятий 

Индикаторы достижения компетенций

 3. Владеть: методами разработки оригинальных программных средств, в том

числе с использованием современных информационно-коммуникационных и

интеллектуальных технологий, для решения профессиональных задач

Лекции; Лабораторные работы;

Самостоятельная работа



 2. Уметь разрабатывать программное и аппаратное обеспечение

информационных и автоматизированных систем для решения

профессиональных задач

Лекции; Лабораторные работы;

Самостоятельная работа

 2. Уметь: анализировать техническое задание , разрабатывать и

оптимизировать программный код для решения задач обработки информации

и автоматизированного проектирования

Лекции; Практические занятия;

Лабораторные работы; 

 3. Владеть: методами составления технической документации по

использованию и настройке компонентов программно-аппаратного комплекса

Практические занятия; 

 3. Владеть: методами настройки интерфейса, разработки пользовательских

шаблонов, подключения библиотек, добавления новых функций

Лабораторные работы; 

 1. Знать: методы и средства разработки программного обеспечения, методы

управления проектами разработки программного обеспечения, способы

организации проектных данных, нормативнотехнические документы

(стандарты и регламенты) по разработке программных средств и проектов

Лекции; Лабораторные работы; 

 2. Уметь: выбирать средства разработки, оценивать сложность проектов,

планировать ресурсы, контролировать сроки выполнения и оценивать

качество полученного результата.

Лекции; Практические занятия;

Лабораторные работы; 

 3. Владеть: методами разработки технического задания, составления планов,

распределения задач, тестирования и оценки качества программных средств

Лекции; Практические занятия; 

 1. Знать: методы управления проектами; этапы жизненного цикла проекта Лекции; Практические занятия;

Самостоятельная работа

3. Содержание и структура дисциплины

Таблица 3.1

Темы лекций
Активные

формы, час.
Часы

Индикаторы

достижения

компетенций
Учебная деятельность

Из них в

форме практ.

подг., час.

Семестр: 1

Дидактическая единица: Жизненный цикл ПО. Фазы и дисциплины



1. Моделирование в

процессах жизненного

цикла. UML

02
ОПК-8.1,ОП

К-8.2,УК-2.1

Лекция:  Виды моделей.

Сущность UML как

средства моделирования.

Структура UML,

статическая и

динамическая

составляющие модели.

Составные элементы:

сущности, отношения,

диаграммы. 

0

2. Основы жизненного цикла

ПО и методологии

программной инженерии

02 УК-2.1

Лекция: Свод знаний по

программной инженерии

SWEBOK  Жизненный

цикл (ЖЦ) программ-ного

продукта и проекта.

"Легкие" и "тяжелые"

модели процессов

разработки ПО. Об-зор:

"как получится", ГОСТы,

RUP, Agile, XP. Модели

жизненного цикла.

Каскадная, итерационная и

спиральная модели.

Организационная и

технологическая

составляющие жизненного

цикла. 

0

3. Унифицированный

процесс как основа

методологии программной

инженерии. Фазы и

дисциплины. Гибкие

методологии и практики.

02
ОПК-8.1,ОП

К-8.3,УК-2.1

Лекция:

Унифицированный

процесс UP. Фазы

жизненного цикла: начало,

уточнение, построе-ние,

внедрение. Содержание и

результаты фаз. Итерация

и ее рабочие потоки:

требова-ния, анализ,

проектирование,

реализация, тестирование,

их содержание.

Экстремальное и

программирование и agile.

Манифест экстремального

программирова-ния (XP).

Гибкие (agile) технологии.

SCRUM как

техноло-гический

фреймворк.. 

0



4. Бизнес-аналитика.

Системная аналитика.

Функциональная

архитектура как система

артефактов бизнес- и

системной аналитики.

04
ОПК-8.1,ОП

К-8.3,УК-2.1

Лекция: Моделирование

предметной области и

бизнес-процессов.

Бизнес-процессы,

диаграммы потоков

данныхМодель

предметной

области.Требования.

Способы извлечения и

фильтрации требований.

Актеры и роли.

Прецеденты. Выявление

актеров и прецедентов:

бизнес-модель предметной

области, модель

требований, глоссарий

проекта. Диаграммы

прецедентов, детализация

прецедентов,

спецификации

прецедентов. Артефакты

системной аналитики.

Практика разработки

моделей предметной

области, моделей

прецедентов и требований.

Функциональная

архитектура как система

артефактов бизнес- и

системной аналитики.

0

5. Проектирование

графического интерфейса.
02 ОПК-8.1

Лекция: Проектирование

графического интерфейса

(GUI). Основные аспекты.

Архитектурное

проектирование,

основанное на GUI.

Факторы,

характеризующие GUI:

производительность,

человеческие ошибки,

обучение, субъективное

восприятие, запоминание,

поиск, визуализация,

навигация.

Связь графического

интерфейса с другими

артефактами системной

аналитики.

Проектирование от GUI.

Модели GUI, ошибки

проектирования GUI.

0



6. Архитектура ПО.

Дисциплина -

проектированое (Software

Design)

02

ОПК-8.1,ОП

К-8.2,ОПК-8

.3,УК-2.1

Лекция: Понятие

архитектуры.

Многомерность,

архитектурные виды:

модель 4+1. Архитектура

как система

представлений:

представление классов,

процессов, реализации,

развертывания и

прецедентов (требований).

Архитектурная пропасть

между функционалом и

реализацией.

Архитектурные аспекты

технологического

процесса проектирования

(по SWEBOK).

Моделирование

архитектуры.  Классы

анализа. Виды классов:

граница, управление,

сущность. Выявление

классов анализа.

Диаграммы устойчивости. 

0

7. Практика архитектурного

проектирования
02

ОПК-8.1,ОП

К-8.2,ОПК-8

.3,УК-2.1

Лекция: Архитектурные

классы и классы

реализации.

Проектирование "от кода".

Каркас проекта.

Рефакторинг.

Реинжиниринг. Роль

проектирования ad hoc в

архитектуре.

Архитектуные решения.

Многослойная модель

приложения и

клиент-серверной

системы. Слои.

Интерфейсы. Протоколы

сетевого взаимодействия

между слоями.

Распределенные системы.

Виды синхронного и

асинхронного

взаимодействия. Проекции

функционала на

архитектурные классы:

представление,

контроллеры (поведение),

модель: бизнес-объекты,

ORM/DAO, БД, API

бизнес-слоя.

0



8. Управление проектом.

Метрики проекта и

программного кода.

02 ОПК-8.2

Лекция: Управление

проектом в

унифицированном

процессе и гибких

методологиях. Оценка

трудоемкости и рисков.

Планирование проекта на

фазе исследования.

Метрики программного

кода.

0

Семестр: 2

Дидактическая единица: Технологии проектирования и конструирования ПО

9. Java. Архитектура

платформенно-независимой

среды исполнения. 

02 ОПК-2.3

Лекция: JVM. Структура и

этапы сборки

программного кода.

Мета-уровень.

Динамическая загрузка и

связывание классов.

Рефлексия. Сбор мусора.

Контроль за программой.

0

10. Java. Основные

компоненты парадигмы

ООП. 

02
ОПК-2.3,ОП

К-5.2

Лекция: Компоненты

языка. Классы. Объекты.

Примитивные и

ссылочные типы. Права

доступа. Наследование.

Полиморфизм.

Интерфейсы и

абстрактные классы. Сбор

мусора.

0

11. Java. Технологические

компоненты языка. 
02

ОПК-2.3,ОП

К-5.2,ОПК-6

.2

Лекция: Исключения.

Паттерны обработки

ошибок:  Рефлексия. Ее

использование в

сериализации и DAO.

Параллелизм. Потоки.

Синхронизация. Средства

синхронизации и паттерны

параллелизма. Потоки

ввода-вывода.

Физические, текстовые и

двоичные потоки.

0



12. Java. Технологические

приемы событийного и

асинхронного

программирования.

02

ОПК-2.3,ОП

К-5.2,ОПК-6

.2

Лекция: Вложенные и

анонимные классы.

Видимость текущего

объекта и

объекта-родителя.

Использование вложенные

классов для создания

взаимодействующих

потоков, CallBack-вызовов

и обработчиков событий.

Обработка событий в Java.

Классы событий,

интерфейсы слушателей,

объявление слушателей

событий. Способы

создания обработчиков

событий:Функциональное

программирование.

Лямбда-выражения в Java.

0

13. Шаблны проектирования

как уровень модульности и

управляекмости кода.

04

ОПК-2.3,ОП

К-5.2,ОПК-6

.2

Лекция: Шаблоны

проектирования.

Производящие шаблоны  

Структурные шаблоны

Поведенческие шаблоны

Системные шаблоны 

Шаблоны параллелизма 

0

14. Scala как

технологический наследник

C++ и Java

02

ОПК-2.3,ОП

К-5.2,ОПК-6

.2

Лекция: Scala. Основные

идеи . Архитектура.

Синтаксис. Классы и

объекты.  Прямое и

обратное взаимодействие

кода Scala - Java.

Шаблоны (generic) как

базовый элемент Scala.

Массивы как объекты.

Конструкторы. Синтаксис.

Передача параметров при

наследовании.Внутренняя

мета-модель языка.

Функции как классы,

константы как объекты,

операции как методы

(переопределение

операций). Объектная

модель языка.

0



15. Scala как реализация

парадигмы функционального

программирования

02

ОПК-2.3,ОП

К-5.2,ОПК-6

.2

Лекция:  Scala. Функции

как параметры.

Анонимные функции.

Scala. Контейнеры типов

(монады).  Контроль

наследования типов.

Вариантность.

Ковариантность и

контрвариантность.

Cтруктуры данных.

Операции над ними.

Функциональные

комбинаторы.

Императивный и

функциональный стиль

программирования в Scala.

0

16. Разработка приложений

на Java для Android
02

ОПК-2.3,ОП

К-5.2,ОПК-6

.2

Лекция:  Архитектура ОС

Android.  Система

разработки для Android.

Структура приложения.

Файл AndroidManifest.xml.

Описание компонент

(действий, служб) и

разрешений. Класс

Activity. Классы элементов

изображения и

менеджеров компоновки.

Статическое описание

разметки в XML-файлах

Динамическая

(программная разметка).

Особенности выполнения

приложений, связанные с

ресурсными

ограничениями.

0

Темы лабораторных работ
Активные

формы, час.
Часы

Индикаторы

достижения

компетенций
Учебная деятельность

Из них в

форме практ.

подг., час.

Семестр: 2

Дидактическая единица: Технологии проектирования и конструирования ПО



1. Проектирование структур

данных на Java
06

ОПК-2.3,ОП

К-5.2,ОПК-6

.2,ОПК-8.1,

ОПК-8.2

Лаб. работа: Изучение

среды разработки, средств

управления проектом,

редактирования и отладки

программ.

Портировать одну из

структур данных,

приведенных в

ermak.cs.nstu.ru/cprog. 

Набор операций для

структуры данных: 

добавление в конец,

получение, вставка и

удаление по логическому

номеру (индексу).

Итератор forEach,

сортировка.

Структуру данных

реализовать в виде

шаблона. Для сортировки

и упорядоченной вставки

реализовать один из

способов сравнения:

параметр, производный от

Comparable (Java) или

Ord(Scala), параметр  -

внешняя функция

сравнения (Scala) или

интерфейс обратного

вызова. Проверить на

объектах - строках

(сгенерированных

случайным образом).

Тестовый main создает

объект и выполняет над

ним последовательность

фиксированную

последовательность

операций.

0

2. Разработка оконного

приложения на Java
04

ОПК-2.3,ОП

К-7.3

Лаб. работа: Разработать

оконное приложение,

работающее со структурой

данных. Функции:

отображение состояния

(содержимого), все

операции, сохранение и

загрузка из текстового

(двоичного) файла. 

0

3. Разработка структур

данных на Scala
04

ОПК-2.3,ОП

К-5.2,ОПК-6

.2,ОПК-7.3

Лаб. работа: Портировать

из Java разработанный в

л.р.1 программный код.

Сортировку реализовать с

использованием техники

функционального

программирования. 

0



4. Разработка оконного

приложения на Scala
04

ОПК-2.3,ОП

К-5.2,ОПК-6

.2,ОПК-7.3,

ОПК-8.1

Лаб. работа: Разработать

оконное приложение,

работающее со структурой

данных. Функции:

отображение состояния

(содержимого), все

операции, сохранение и

загрузка из текстового

(двоичного) файла.

Варианты реализации:

- оконные классы в Scala -

ScalaFX

- ручная генерация

разметки в Scala с

использованием классов

Java (awt или javax)

- оконные классы в Java,

передача событий из

класса Scala в Java через

интерфейс обратного

вызова (CallBack)

0

Темы практических

занятий

Активные

формы, час.
Часы

Индикаторы

достижения

компетенций
Учебная деятельность

Из них в

форме практ.

подг., час.

Семестр: 1

Дидактическая единица: Жизненный цикл ПО. Фазы и дисциплины



1. Разработка модели

предметной области
24

ОПК-6.2,ОП

К-6.3,ОПК-8

.2,ОПК-8.3,

УК-2.1

Практика: Для выбранного

варианта разработать

документы фазы

исследования проекта.

Содержание документа

"Видение проекта":

- глоссарий для значимых

элементов предметной

области;

- бизнес-требования;

- границы проекта;

- перечень

заинтересованных лиц,

пользователей проекта  и

приложений;

Документ - описание

бизнес процессов

предметной области.

- словесное описание

бизнес-процессов

предметной области;

- формальное описание

отдельного

бизнес-процесса в виде

диаграммы потоков

данных, диаграммы

деятельности или

средствами ;

Моделирование

предметной области.

Системная аналитика. С

учетом границ системы

определить все сущности

предметной области и

отношения между ними,

представленные в

программной системе

учетом их взаимосвязей и

поведения. Документы:

- диаграмма классов

предметной области

- диаграммы состояний

для сущностей, имеющих

"историю" в системе

0

2. Разработка модели

прецедентов.
24

ОПК-6.2,ОП

К-6.3,ОПК-8

.2,ОПК-8.3,

УК-2.1

Практика: Разработать

полную модель

прецедентов, кратко

описать роли и

содержание прецедентов,

расписать сценарии 2-3

наиболее значимых

прецедентов, основываясь

на модели предметной

области.

0



3. Разработка требований 24

ОПК-6.2,ОП

К-6.3,ОПК-8

.2,ОПК-8.3,

УК-2.1

Практика: Определить

полный перечень

функциональных и

нефункциональных

требований к системе в

виде иерархического

справочника. Разработать

документ "Спецификация

требований к ПО".

0

4. Разработка макета

графического интерфейса
24

ОПК-6.2,ОП

К-6.3,ОПК-8

.3

Практика:  Для всех

приложений с учетом их

функционала и

имеющихся прецедентов

разработать систему окон

графического интерфейса

пользователя (GUI),

диаграмму оконных

классов или граф связей.

Обосновать принятые

решения требованиями из

"Спецификации

требований к ПО".

Дополнить спецификацию

с учетом выполненного

проектирования.

0

5. Разработка итогового

документа "Функциональная

архитектура системы"

02

ОПК-6.2,ОП

К-6.3,ОПК-8

.3

Практика: На основе

документов, составленных

при выполнении лаб.работ

составить итоговое

описание функциональной

архитектуры системы.

0

3.2 Самостоятельная работа обучающегося

№ Виды самостоятельной работы

Индикаторы

достижения

компетенций

Часы на

выполнение

Часы на

консультации

Таблица 3.3

Семестр: 1

1 РГЗ/Реферат УК-2.1 20 2

Содержание РГЗ(Р): студенты должны научится выполнять аналитические исследования и оценки

состояния проблем в программной инженерии и составлять на их основе аналитические отчеты: 

Романов Е. Л. Программная инженерия [Электронный ресурс] : электронный учебно-методический

комплекс / Е. Л. Романов ; Новосиб. гос. техн. ун-т. - Новосибирск, [2015]. - Режим доступа:

http://elibrary.nstu.ru/source?bib_id=vtls000220170. - Загл. с экрана. Пустовалова Н. В. Программная

инженерия (метрическая теория программ) [Электронный ресурс] : электронный

учебно-методический комплекс [для студентов направления 080800 Прикладная информатика] / Н.

В. Пустовалова, Г. И. Кайгородцев ; Новосиб. гос. техн. ун-т. - Новосибирск, [2014]. - Режим

доступа: http://elibrary.nstu.ru/source?bib_id=vtls000208496. - Загл. с экрана.

2 Подготовка к занятиям УК-2.1 5 0

:  Романов Е. Л. Программная инженерия [Электронный ресурс] : электронный учебно-методический

комплекс / Е. Л. Романов ; Новосиб. гос. техн. ун-т. - Новосибирск, [2015]. - Режим доступа:

http://elibrary.nstu.ru/source?bib_id=vtls000220170. - Загл. с экрана. Пустовалова Н. В. Программная

инженерия (метрическая теория программ) [Электронный ресурс] : электронный

учебно-методический комплекс [для студентов направления 080800 Прикладная информатика] / Н.

В. Пустовалова, Г. И. Кайгородцев ; Новосиб. гос. техн. ун-т. - Новосибирск, [2014]. - Режим

доступа: http://elibrary.nstu.ru/source?bib_id=vtls000208496. - Загл. с экрана.

3 Подготовка к аттестации УК-2.1 5 2



:  Романов Е. Л. Программная инженерия [Электронный ресурс] : электронный учебно-методический

комплекс / Е. Л. Романов ; Новосиб. гос. техн. ун-т. - Новосибирск, [2015]. - Режим доступа:

http://elibrary.nstu.ru/source?bib_id=vtls000220170. - Загл. с экрана. Пустовалова Н. В. Программная

инженерия (метрическая теория программ) [Электронный ресурс] : электронный

учебно-методический комплекс [для студентов направления 080800 Прикладная информатика] / Н.

В. Пустовалова, Г. И. Кайгородцев ; Новосиб. гос. техн. ун-т. - Новосибирск, [2014]. - Режим

доступа: http://elibrary.nstu.ru/source?bib_id=vtls000208496. - Загл. с экрана.

Семестр: 2

1 Курсовой проект
ОПК-2.3,ОПК-

5.2
68 4

Содержанием КП является разработка согласованных документов функционального и

архитектурного проектирования для информационной  системы, выбранной в соответствии с

вариантом задания:  Васюткина И. А. Современные информационные технологии [Электронный

ресурс] : электронный учебно-методический комплекс / И. А. Васюткина ; Новосиб. гос. техн. ун-т. -

Новосибирск, [2015]. - Режим доступа: http://elibrary.nstu.ru/source?bib_id=vtls000222359. - Загл. с

экрана.

2 Подготовка к занятиям
ОПК-2.3,ОПК-

5.2
10 0

:  Васюткина И. А. Современные информационные технологии [Электронный ресурс] : электронный

учебно-методический комплекс / И. А. Васюткина ; Новосиб. гос. техн. ун-т. - Новосибирск, [2015]. -

Режим доступа: http://elibrary.nstu.ru/source?bib_id=vtls000222359. - Загл. с экрана.

3 Подготовка к аттестации
ОПК-2.3,ОПК-

5.2
20 4

:  Васюткина И. А. Современные информационные технологии [Электронный ресурс] : электронный

учебно-методический комплекс / И. А. Васюткина ; Новосиб. гос. техн. ун-т. - Новосибирск, [2015]. -

Режим доступа: http://elibrary.nstu.ru/source?bib_id=vtls000222359. - Загл. с экрана.

3.3 Технология обучения

Для организации и контроля самостоятельной работы обучающихся, а также проведения
консультаций применяются информационно-коммуникационные технологии (табл. 3.4).

Таблица 3.4

Деятельность Информационно-коммуникационные технологии

Информирование
Социальные сети:YandexDisk vk.com/cprog_cs; Чат:Skype;
ЭБС:ЭБС:ИДО - дисц."Программная инженерия"

Консультирование Чат:Skype

Размещение учебных
материалов

Социальные сети:YandexDisk vk.com/cprog_cs; Чат:Skype;
ЭБС:ЭБС:ИДО - дисц."Программная инженерия"

Таблица 3.5

Активные и интерактивные формы проведения занятий

Наименование активных форм№

Деловая игра:Взаимодействие с заказчиком1

Подробная информация об использовании технологии приводится в "Романов Е. Л. Программная инженерия

[Электронный ресурс] : электронный учебно-методический комплекс / Е. Л. Романов ; Новосиб. гос. техн. ун-т.

- Новосибирск, [2015]. - Режим доступа: http://elibrary.nstu.ru/source?bib_id=vtls000220170. - Загл. с экрана."



4. Правила аттестации обучающихся по дисциплине

Для аттестации обучающихся по дисциплине используется балльно-рейтинговая система
(БРС), позволяющая выставлять оценки по традиционной шкале и 15-уровневой ECTS.

Краткая информация о БРС приведена в табл. 4.1.

Оцениваемые виды деятельности обучающихся Максимальный балл

Таблица 4.1

Мин.

балл

Семестр: 1 

6030
Контролирующие материалы  приводятся в "Романов Е. Л. Программная инженерия [Электронный ресурс] : электронный учебно-методический комплекс / Е.

Л. Романов ; Новосиб. гос. техн. ун-т. - Новосибирск, [2015]. - Режим доступа: http://elibrary.nstu.ru/source?bib_id=vtls000220170. - Загл. с экрана."

2010
Контролирующие материалы  приводятся в "Романов Е. Л. Программная инженерия [Электронный ресурс] : электронный учебно-методический комплекс / Е.

Л. Романов ; Новосиб. гос. техн. ун-т. - Новосибирск, [2015]. - Режим доступа: http://elibrary.nstu.ru/source?bib_id=vtls000220170. - Загл. с экрана."

2010
Контролирующие материалы  приводятся в "Романов Е. Л. Программная инженерия [Электронный ресурс] : электронный учебно-методический комплекс / Е.

Л. Романов ; Новосиб. гос. техн. ун-т. - Новосибирск, [2015]. - Режим доступа: http://elibrary.nstu.ru/source?bib_id=vtls000220170. - Загл. с экрана."

Семестр: 2 

6030
Контролирующие материалы  приводятся в "Васюткина И. А. Современные информационные технологии [Электронный ресурс] : электронный

учебно-методический комплекс / И. А. Васюткина ; Новосиб. гос. техн. ун-т. - Новосибирск, [2015]. - Режим доступа:

http://elibrary.nstu.ru/source?bib_id=vtls000222359. - Загл. с экрана."

1000
Контролирующие материалы  приводятся в "Романов Е. Л. Программная инженерия [Электронный ресурс] : электронный учебно-методический комплекс / Е.

Л. Романов ; Новосиб. гос. техн. ун-т. - Новосибирск, [2015]. - Режим доступа: http://elibrary.nstu.ru/source?bib_id=vtls000220170. - Загл. с экрана."

4020
Контролирующие материалы  приводятся в "Васюткина И. А. Современные информационные технологии [Электронный ресурс] : электронный

учебно-методический комплекс / И. А. Васюткина ; Новосиб. гос. техн. ун-т. - Новосибирск, [2015]. - Режим доступа:

http://elibrary.nstu.ru/source?bib_id=vtls000222359. - Загл. с экрана."

Коды

компетен

ций
Индикаторы достижения компетенций

Формы контроля

Защита

Л/Р

Таблица 4.2

Защита

РГЗ/Р

Защита

КП/КР
Зачет Экзамен

    В таблице 4.2 представлено соответствие форм контроля заявляемым требованиям к
результатам освоения дисциплины.

ОПК-2

ОПК-2 3. Владеть: методами разработки оригинальных

программных средств, в том числе с использованием современных

информационно-коммуникационных и интеллектуальных

технологий, для решения профессиональных задач

+ + +

ОПК-5
ОПК-5 2. Уметь разрабатывать программное и аппаратное

обеспечение информационных и автоматизированных систем для

решения профессиональных задач
+ + +

ОПК-6
ОПК-6 2. Уметь: анализировать техническое задание , разрабатывать

и оптимизировать программный код для решения задач обработки

информации и автоматизированного проектирования
+ + +

ОПК-6 3. Владеть: методами составления технической

документации по использованию и настройке компонентов

программно-аппаратного комплекса
+ + +

ОПК-7
ОПК-7 3. Владеть: методами настройки интерфейса, разработки

пользовательских шаблонов, подключения библиотек, добавления

новых функций
+ + +



ОПК-8

ОПК-8 1. Знать: методы и средства разработки программного

обеспечения, методы управления проектами разработки

программного обеспечения, способы организации проектных

данных, нормативно-технические документы (стандарты и

регламенты) по разработке программных средств и проектов

+ + +

ОПК-8 2. Уметь: выбирать средства разработки, оценивать

сложность проектов, планировать ресурсы, контролировать сроки

выполнения и оценивать качество полученного результата.
+ +

ОПК-8 3. Владеть: методами разработки технического задания,

составления планов, распределения задач, тестирования и оценки

качества программных средств
+ + +

УК-2
УК-2 1. Знать: методы управления проектами; этапы жизненного

цикла проекта
+ + + +

Фонд оценочных средств по дисциплине представлен в приложении № 1   к рабочей
программе.

5. Литература

Основная литература

Интернет-ресурсы

6. Методическое и программное обеспечение, информационные технологии

6.1 Методическое обеспечение

6.2 Специализированное программное обеспечение 



6.3 Информационные технологии

При осуществлении образовательного процесса по дисциплине применяются элементы
дистанционных образовательных технологий, а также синхронного и асинхронного
взаимодействия в электронной информационно-образовательной среды НГТУ.

7. Материально-техническое обеспечение 

Презентационное оборудование

№ Наименование Назначение

1 Презентационное оборудование
(мультимедиа-проектор, экран, компьютер
для управления)

Проведение лекций

Компьютерный класс

№ Наименование Назначение

1 Компьютерный класс (Компьютеры
объединены в локальную сеть с выходом в
Internet )

Семестр 1: редактирование документов
ЖЦ и UML-диаграмм. Семестр 2:
Разработка программ на Java в InelIJ IDEA


