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1. Внешние требования

Таблица 1.1

Группа
Компетенции

Индикаторы достижения компетенций

ПК-3.В/НА Способен применять современные методы разработки информационного

и алгоритмического обеспечения систем автоматизации и управления

Профессиональные

компетенции

ПК-3.В/НА. 1 Знает современные методы разработки информационного и

алгоритмического обеспечения систем автоматизации и управления

УК-2 Способен управлять проектом на всех этапах его жизненного циклаУниверсальные

компетенции

УК-2. 1 Знает особенности управления проектом в зависимости от этапа жизненного

цикла

2. Требования НГТУ к планируемым результатам обучения, соотнесенным с

индикаторами достижения компетенций

Таблица 2.1

Результаты обучения

Формы организации

занятий 

Индикаторы достижения компетенций

современные методы разработки информационного и алгоритмического

обеспечения систем автоматизации и управления

Лабораторные работы;

Самостоятельная работа

особенности управления проектом в зависимости от этапа жизненного цикла Лекции; Лабораторные работы;

Самостоятельная работа

3. Содержание и структура дисциплины

Таблица 3.1

Темы лекций
Активные

формы, час.
Часы

Индикаторы

достижения

компетенций
Учебная деятельность

Из них в

форме практ.

подг., час.

Семестр: 1

Дидактическая единица: Введение в объектно-ориентированное программирование

1. Класс без методов. Поля

класса. Конструктор. Объект.

Инициализация полей

объекта. Аналогия классов

со структурами (struct) в

языках C/C++ и записями

(record) в языке Pascal.

Обращение к полям класса

через оператор "точка".

Работа с классами без

методов на примере

геометрических объектов.

Передача объектов в

качестве аргументов

функций. Возврат объектов

из функций через оператор

return.

22 УК-2.1

Ознакомление с классом

без методов. Поля класса.

Конструктор. Объект.

Инициализация полей

объекта. Аналогия классов

со структурами (struct) в

языках C/C++ и записями

(record) в языке Pascal.

Обращение к полям класса

через оператор "точка".

Работа с классами без

методов на примере

геометрических объектов.

Передача объектов в

качестве аргументов

функций. Возврат

объектов из функций через

оператор return.

0



Дидактическая единица: Классы и методы

2. Методы класса.

Изменение состояния класса.

Изменение полей класса

методами set и get.

Тестирование классов.

Реализация классов с

требуемым интерфейсом.

Сохранение настроек в полях

класса. Использование

настроек методами класса.

Использование конструктора

для присвоения параметров

по умолчанию.

11 УК-2.1

Ознакомление с методами

класса. Изменение

состояния класса.

Изменение полей класса

методами set и get.

Тестирование классов.

Реализация классов с

требуемым интерфейсом.

Сохранение настроек в

полях класса.

Использование настроек

методами класса.

Использование

конструктора для

присвоения параметров по

умолчанию.

0

3. Основы классов. Общая

форма классов. Объявление

объектов. Знакомство с

методами. Понятие

конструктора. Конструкторы

с параметрами. Ключевое

слово this. Сборка мусора.

Перегрузка операторов.

Перегрузка конструкторов.

Ключевые слова static и final.

Перегрузка методов.

11 УК-2.1

Ознакомление с основами

классов. Общая форма

классов. Объявление

объектов. Знакомство с

методами. Понятие

конструктора.

Конструкторы с

параметрами. Ключевое

слово this. Сборка мусора.

Перегрузка операторов.

Перегрузка конструкторов.

Ключевые слова static и

final. Перегрузка методов.

0

Дидактическая единица: Основные принципы ООП

4.

Объектно-ориентированное

программирование (ООП).

Принципы ООП.

Абстракция. Наследование.

Полиморфизм.

Инкапсуляция. Классы.

Простейшая программа на

Java. Компиляция

программы.

Идентификаторы.

Комментарии. Разделители.

Ключевые слова. Библиотеки

классов Java.

11 УК-2.1

Ознакомление с

объектно-ориентированны

м программированием

(ООП). Принципы ООП.

Абстракция.

Наследование.

Полиморфизм.

Инкапсуляция. Классы.

Простейшая программа на

Java. Компиляция

программы.

Идентификаторы.

Комментарии.

Разделители. Ключевые

слова. Библиотеки классов

Java.

0

5. Наследование. Основы

наследования. Доступ к

членам и наследование.

Ключевое слово super.

Иерархия классов.

Переопределение методов.

Понятие абстрактного

класса. Использование

абстрактных классов. Класс

Object.

11 УК-2.1

Ознакомление с

наследованием. Основы

наследования. Доступ к

членам и наследование.

Ключевое слово super.

Иерархия классов.

Переопределение методов.

Понятие абстрактного

класса. Использование

абстрактных классов.

Класс Object.

0



6. Пакеты и интерфейсы.

Понятие пакета. Импорт

пакетов. Понятие

интерфейса. Инкапсуляция.

Реализация интерфейсов.

Полиморфный вызов.

11 УК-2.1

Ознакомление с пакетами

и интерфейсами. Понятие

пакета. Импорт пакетов.

Понятие интерфейса.

Инкапсуляция. Реализация

интерфейсов.

Полиморфный вызов.

0

Дидактическая единица: Создание пользовательского интерфейса

7. Библиотеки AWT, SWT,

Swing. Класс Component.

Класс Container. Класс Panel.

Класс Window. Класс Frame.

Класс Canvas. Работа с

рамочными окнами.

Установка размера окна.

Сокрытие и отображение

окна. Установка заголовка

окна. Закрытие окна. Работа

с графикой. Рисование

линий, дуг, эллипсов,

многоугольников. Работа с

цветом. Работа со шрифтами.

Создание апплетов.

Обработка событий в Swing.

Флажки. Переключатели.

Деревья.

11 УК-2.1

Ознакомление с

библиотеками AWT, SWT,

Swing. Класс Component.

Класс Container. Класс

Panel. Класс Window.

Класс Frame. Класс

Canvas. Работа с

рамочными окнами.

Установка размера окна.

Сокрытие и отображение

окна. Установка заголовка

окна. Закрытие окна.

Работа с графикой.

Рисование линий, дуг,

эллипсов,

многоугольников. Работа с

цветом. Работа со

шрифтами. Создание

апплетов. Обработка

событий в Swing. Флажки.

Переключатели. Деревья.

0

8. Элементы

пользовательского

интерфейса. Кнопка.

Текстовые поля. Метки.

Диалоги. Выпадающие

списки. Полоса прокрутки.

Радио-кнопка. Checkbox.

Диспетчеры компоновки.

FlowLayout. GridLayout.

BorderLayout. CardLayout.

11 УК-2.1

Ознакомление с

элементами

пользовательского

интерфейса. Кнопка.

Текстовые поля. Метки.

Диалоги. Выпадающие

списки. Полоса прокрутки.

Радио-кнопка. Checkbox.

Диспетчеры компоновки.

FlowLayout. GridLayout.

BorderLayout. CardLayout.

0

Дидактическая единица: Обработка событий

9. Обработка событий.

Понятие события. Виды

событий. События кнопки.

События мыши. События

клавиатуры. Адаптеры

событий. Слушатели.

11 УК-2.1

Ознакомление с

обработкой событий.

Понятие события. Виды

событий. События кнопки.

События мыши. События

клавиатуры. Адаптеры

событий. Слушатели.

0

Дидактическая единица: Обработка исключений и работа с потоками



10. Обработка исключений.

Типы исключений.

Необработанные

исключения. Использование

блоков try и catch.

Множественные операторы

catch. Вложенные операторы

try. Встроенные исключения

Java. Создание собственных

исключений. Использование

исключений. Обработка

пользовательского ввода с

использованием

исключений.  

22 УК-2.1

Ознакомление с

обработкой исключений.

Типы исключений.

Необработанные

исключения.

Использование блоков try

и catch. Множественные

операторы catch.

Вложенные операторы try.

Встроенные исключения

Java. Создание

собственных исключений.

Использование

исключений. Обработка

пользовательского ввода с

использованием

исключений.  

0

Дидактическая единица: Многопоточное программирование

11. Многопоточное

программирование. Модель

потоков в Java. Приоритеты

потоков. Синхронизация.

Обмен сообщениями. Класс

Thread и интерфейс

Runnable. Главный поток.

Создание потока. Реализация

интерфейса Runnable.

Расширение класса Thread.

Создание множества

потоков. Оператор

synchronized. Межпотоковые

коммуникации. Взаимная

блокировка. Приостановка и

возобновление потоков.

Получение состояния потока.

Использование

многопоточности. 

22 УК-2.1

Ознакомление с

многопоточным

программированием.

Модель потоков в Java.

Приоритеты потоков.

Синхронизация. Обмен

сообщениями. Класс

Thread и интерфейс

Runnable. Главный поток.

Создание потока.

Реализация интерфейса

Runnable. Расширение

класса Thread. Создание

множества потоков.

Оператор synchronized.

Межпотоковые

коммуникации. Взаимная

блокировка. Приостановка

и возобновление потоков.

Получение состояния

потока. Использование

многопоточности.

0

Дидактическая единица: Шаблоны объектно-ориентированного проектирования



12. Причины использования

шаблонов проектирования.

Расширяемость

программного обеспечения.

Возможность повторного

использования

программного кода.

Модульность программной

архитектуры. Достоинства и

недостатки шаблонов

проектирования. Диаграмма

классов. Шаблон

проектирования "Стратегия".

Шаблон проектирования

"Шаблонный метод".

Шаблон проектирования

"Наблюдатель". Оповещение

наблюдателей. Регистрация

серийных классов. Шаблон

проектирования "Адаптер".

Создание единого

программного интерфейса

для инструментария

разнородных библиотек.

Шаблон проектирования

"Одиночка". Шаблон

проектирования

"Заместитель" и реализация

"ленивой загрузки".

22 УК-2.1

Ознакомление с

причинами использования

шаблонов проектирования.

Расширяемость

программного

обеспечения. Возможность

повторного использования

программного кода.

Модульность

программной

архитектуры. Достоинства

и недостатки шаблонов

проектирования.

Диаграмма классов.

Шаблон проектирования

"Стратегия". Шаблон

проектирования

"Шаблонный метод".

Шаблон проектирования

"Наблюдатель".

Оповещение

наблюдателей.

Регистрация серийных

классов. Шаблон

проектирования

"Адаптер". Создание

единого программного

интерфейса для

инструментария

разнородных библиотек.

Шаблон проектирования

"Одиночка". Шаблон

проектирования

"Заместитель" и

реализация "ленивой

загрузки".

0

Темы лабораторных работ
Активные

формы, час.
Часы

Индикаторы

достижения

компетенций
Учебная деятельность

Из них в

форме практ.

подг., час.

Семестр: 1

Дидактическая единица: Введение в объектно-ориентированное программирование

1. Создание классов без

методов. Реализация

функций, принимающих и

возвращающих классы без

методов.

22
ПК-3.В/НА.

1,УК-2.1

Изучение создания

классов без методов.

Реализация функций,

принимающих и

возвращающих классы без

методов.

2

Дидактическая единица: Классы и методы

2. Создание классов с

методами. Изменение полей

класса посредством методов.

22
ПК-3.В/НА.

1,УК-2.1

Изучение создания

классов с методами.

Изменение полей класса

посредством методов.

2

Дидактическая единица: Основные принципы ООП



3. Создание иерархии

классов посредством

наследования. Создание

интерфейсов классов и

реализация полиморфных

вызовов.

22
ПК-3.В/НА.

1,УК-2.1

Изучение создания

иерархии классов

посредством

наследования. Создание

интерфейсов классов и

реализация полиморфных

вызовов.

2

Дидактическая единица: Создание пользовательского интерфейса

4. Реализация

пользовательского

интерфейса. Применение

различных диспетчером

компоновки. 

22
ПК-3.В/НА.

1,УК-2.1

Изучение реализации

пользовательского

интерфейса. Применение

различных диспетчером

компоновки. 

2

Дидактическая единица: Обработка событий

5. Шаблон проектирования

"Наблюдатель" и реализация

обработки событий.

22
ПК-3.В/НА.

1,УК-2.1

Изучение шаблона

проектирования

"Наблюдатель" и

реализация обработки

событий.

2

Дидактическая единица: Обработка исключений и работа с потоками

6. Реализация программных

приложений с обработкой

исключений.

22
ПК-3.В/НА.

1,УК-2.1

Изучение реализации

программных приложений

с обработкой исключений.

2

Дидактическая единица: Многопоточное программирование

7. Создание многопоточных

приложений.
22

ПК-3.В/НА.

1,УК-2.1

Изучение создания

многопоточных

приложений.

2

Дидактическая единица: Шаблоны объектно-ориентированного проектирования

8. Создание программных

приложений с

использованием шаблонов

проектирования. 

22
ПК-3.В/НА.

1,УК-2.1

Изучение создания

программных приложений

с использованием

шаблонов проектирования.

2

3.1 Практическая подготовка

Таблица 3.2

№ Темы занятий
Формы организации

занятий

Содержание практической подготовки 

(виды работ)

Создание классов без методов. Реализация

функций, принимающих и возвращающих

классы без методов.

Лб Выполняет следующие виды работ:

изучение создания классов без методов.

Реализация функций, принимающих и

возвращающих классы без методов.

1

Создание классов с методами. Изменение

полей класса посредством методов.

Лб Выполняет следующие виды работ:

изучение создания классов с методами.

Изменение полей класса посредством

методов.

2

Создание иерархии классов посредством

наследования. Создание интерфейсов

классов и реализация полиморфных

вызовов.

Лб Выполняет следующие виды работ:

изучение создания иерархии классов

посредством наследования. Создание

интерфейсов классов и реализация

полиморфных вызовов.

3

Реализация пользовательского интерфейса.

Применение различных диспетчером

компоновки. 

Лб Выполняет следующие виды работ:

изучение реализации пользовательского

интерфейса. Применение различных

диспетчером компоновки. 

4

Шаблон проектирования "Наблюдатель" и

реализация обработки событий.

Лб Выполняет следующие виды работ:

изучение шаблона проектирования

"Наблюдатель" и реализация обработки

событий.

5



Реализация программных приложений с

обработкой исключений.

Лб Выполняет следующие виды работ:

изучение реализации программных

приложений с обработкой исключений.

6

Создание многопоточных приложений. Лб Выполняет следующие виды работ:

изучение создания многопоточных

приложений.

7

Создание программных приложений с

использованием шаблонов

проектирования. 

Лб Выполняет следующие виды работ:

изучение создания программных

приложений с использованием

шаблонов проектирования. 

8

3.2 Самостоятельная работа обучающегося

№ Виды самостоятельной работы

Индикаторы

достижения

компетенций

Часы на

выполнение

Часы на

консультации

Таблица 3.3

Семестр: 1

1 Подготовка к занятиям
ПК-3.В/НА.1,У

К-2.1
50 6

Подготовка к лабораторным работам:  Мурлин, А. Г. Объектно-ориентированное программирование

: учебное пособие / А. Г. Мурлин, В. А. Мурлина, М. В. Янаева. — Краснодар : КубГТУ, 2021. — 151

с. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL:

https://e.lanbook.com/book/231569 (дата обращения: 06.06.2022). — Режим доступа: для авториз.

пользователей.

2 Дополнительная учебная деятельность
ПК-3.В/НА.1,У

К-2.1
10 0

Самостоятельное изучение литературы:  Мурлин, А. Г. Объектно-ориентированное

программирование : учебное пособие / А. Г. Мурлин, В. А. Мурлина, М. В. Янаева. — Краснодар :

КубГТУ, 2021. — 151 с. — Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL:

https://e.lanbook.com/book/231569 (дата обращения: 06.06.2022). — Режим доступа: для авториз.

пользователей.

3 Подготовка к аттестации
ПК-3.В/НА.1,У

К-2.1
40 4

Изучение конспекта лекций:  Мурлин, А. Г. Объектно-ориентированное программирование : учебное

пособие / А. Г. Мурлин, В. А. Мурлина, М. В. Янаева. — Краснодар : КубГТУ, 2021. — 151 с. —

Текст : электронный // Лань : электронно-библиотечная система. — URL:

https://e.lanbook.com/book/231569 (дата обращения: 06.06.2022). — Режим доступа: для авториз.

пользователей.

3.3 Технология обучения

Для организации и контроля самостоятельной работы обучающихся, а также проведения
консультаций применяются информационно-коммуникационные технологии (табл. 3.4).

Таблица 3.4

Деятельность Информационно-коммуникационные технологии

Информирование e-mail; Среда электронного обучения НГТУ

Консультирование e-mail; Среда электронного обучения НГТУ

Контроль e-mail; Среда электронного обучения НГТУ

Размещение учебных
материалов

Среда электронного обучения НГТУ; ЭБС



Таблица 3.5

Активные и интерактивные формы проведения занятий

Наименование активных форм№

Дискуссия1

4. Правила аттестации обучающихся по дисциплине

Для аттестации обучающихся по дисциплине используется балльно-рейтинговая система
(БРС), позволяющая выставлять оценки по традиционной шкале и 15-уровневой ECTS.

Краткая информация о БРС приведена в табл. 4.1.

Оцениваемые виды деятельности обучающихся Максимальный балл

Таблица 4.1

Мин.

балл

Семестр: 1 

6030

4020
Контролирующие материалы - список вопросов

400

Коды

компетен

ций
Индикаторы достижения компетенций

Формы

контроля

Таблица 4.2

    В таблице 4.2 представлено соответствие форм контроля заявляемым требованиям к
результатам освоения дисциплины.

ПК-3.В/

НА

ПК-3.В/НА 1. Знает современные методы разработки информационного и алгоритмического

обеспечения систем автоматизации и управления

УК-2 УК-2 1. Знает особенности управления проектом в зависимости от этапа жизненного цикла

Фонд оценочных средств по дисциплине представлен в приложении № 1   к рабочей
программе.

5. Литература

Основная литература

Дополнительная литература



Интернет-ресурсы

6. Методическое и программное обеспечение, информационные технологии

6.1 Методическое обеспечение

6.2 Специализированное программное обеспечение 

6.3 Информационные технологии

При осуществлении образовательного процесса по дисциплине применяются элементы
дистанционных образовательных технологий, а также синхронного и асинхронного
взаимодействия в электронной информационно-образовательной среды НГТУ.

7. Материально-техническое обеспечение 

Компьютерный класс

№ Наименование Назначение

1 Компьютерный класс (Компьютеры
объединены в локальную сеть с выходом в
Internet )

Компьютеры объединены в локальную
сеть с выходом в Internet 


