РАБОТА НАД ВИРТУАЛЬНЫМ ПРОЕКТОМ

1. ЭТАПЫ РАБОТЫ НАД ВИРТУАЛЬНЫМ ПРОЕКТОМ
 I. РАБОТА С МОДЕЛЬЮ



1. Поиск и изучение информации о физических явлениях и процессах, 
подлежащих 
моделированию.

2. Формулировка концептуальной физической модели и её математическая 
формализация.


3. Выбор метода решения уравнений модели.


4. Создание эскизов окон графического интерфейса  с изображением 
необходимых элементов, визуализирующих протекание физических 
процессов, и 
элементов управления процессами.


Срок окончания этапа — 30 октября 

II. ПРОГРАММНАЯ РЕАЛИЗАЦИЯ


1. Разработка алгоритма.


2. Разработка и отладка программы.


3. Проведение тестовых виртуальных экспериментов.


Срок окончания этапа — 30 ноября 
III.ПРЕЗЕНТАЦИЯ


1. Анализ работы программы и результатов тестовых экспериментов.


2. Анализ собственных действий по реализации проекта.


3. Составление отчёта с описанием последовательности и результатов 
решения перечисленных задач и собственными выводами.


4.Презентация проекта.


Срок окончания этапа — 30 декабря 
2. ТРЕБОВАНИЯ, ПРЕДЪЯВЛЯЕМЫЕ К РЕЗУЛЬТАТАМ РАБОТЫ НА РАЗНЫХ       ЭТАПАХ ВЫПОЛНЕНИЯ ПРОЕКТА
I. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ РАБОТЫ НА ПЕРВОМ ЭТАПЕ


1.  Продемонстрировано понимание особенностей и закономерностей физических явлений и процессов, выбранных для моделирования.


2.  Обоснованы концептуальная физической модель и её математическая формализация.


3. Обоснован метод решения уравнений модели и продемонстрированы результаты аналитического решения или алгоритм численного решения.


4. Эскизы окон графического интерфейса демонстрируют понимание разработчиками требований современного  3D дизайна и принципов интерактивного взаимодействия.

II. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ РАБОТЫ НА ВТОРОМ ЭТАПЕ


1.  Разработанная программа должна быть представлена в виде исполняемого (exe) файла.


2. Окна графического интерфейса программы должны иметь характерный   для  Windows приложений вид и содержать:

· строку заголовка с названием виртуального эксперимента;
· строку главного меню с выходом на систему справок; 
· 3D анимационное изображение моделируемой физической системы,

· элементы управления (кнопки, окна ввода, флажки и т.п.);

· элементы индикации (линейки, таймеры,  амперметры и т. п.);

· сведения о разработчиках и руководителе проекта;
· картинку установленного размера (хранится на диске) с данными о разработчиках, адресом сайта и логотипами НГТУ с указанием города и года.

3. Тестовые виртуальные эксперименты должны продемонстрировать корректность работы программы как с точки зрения результатов компьютерного моделирования, так и с точки зрения возможностей интерактивного взаимодействия «программа-пользователь». 

III. ТРЕБОВАНИЯ К РЕЗУЛЬТАТАМ РАБОТЫ НА ТРЕТЬЕМ ЭТАПЕ


1.  Проект должен сдаваться на диске и содержать:

· Исполняемый файл.

· Текст  программного кода с комментариями, 
· Отчет по проекту.

2. Отчет должен быть выполнен в соответствии с требованиями, предъявляемыми к подобным документам, и в нём обязательно должны содержаться следующие пункты:

· Цель и задачи проекта.

· Физическая и математическая составляющие модели.

· Метод решения уравнений модели.

· Алгоритмы, средства и приемы программной реализации. 

· Скриншоты заставки, основного и дополнительного окон разработанной программы.

· Результаты проведения тестовых виртуальных экспериментов.

· Выводы.


3. Проект защищается. Форма защиты — презентация с демонстрацией работы программы.
3. ТРЕБОВАНИЯ, ПРЕДЪЯВЛЯЕМЫЕ К ПРОГРАММНЫМ 

СРЕДСТВАМ РАЗРАБОТКИ ПРОЕКТА   


1. Среда разработки — Visual Studio, Net Framework

2. Язык — C++, C#.


3. Графическая библиотека — Open GL.
  4. ТРЕБОВАНИЯ, ПРЕДЪЯВЛЯЕМЫЕ К  ГЛАВНОМУ ОКНУ  ИНТЕРФЕЙСА 


Два варианта расположения элементов управления — горизонтальный и вертикальный.
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Пример горизонтального расположения.   Проект «Волны на струне».
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Пример вертикального расположения. Проект «Дифракция света».
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Пример вертикального расположения. Проект «Поляризация света в анизотропном кристалле».

Программа должна иметь заставку, которая исчезает с экрана  по нажатию любой клавиши или через 10 -15 секунд после своего появления.
Заставка должна браться из файла на диске и иметь установленный размер.
[image: image6.emf]
Пример заставки. Проект «Дифракция света».
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Пример заставки. Проект «Поляризация света в анизотропном кристалле».

Обратите внимание на дизайн   монохромного изображения![image: image7.emf]
Проект «Физический маятник с изменяемой плоскостью колебаний».
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Полезные ссылки
(в разработке)

1. http://www.virtulab.net/  См. дизайн.

УДАЧИ!
