Порядок работы над проектом
При выполнении проекта Информационной системы и базы данных для выбранной предметной области студенты должны 
· спроектировать и построить базу данных, а также 
· спроектировать необходимый набор приложений информационной системы для выбранной предметной области, при необходимости, откорректировав и дополнив ее 
Описания предметных областей изложены в разделе 4 учебного пособия Стасышин В. М. Проектирование информационных систем и баз данных: учебное пособие. Новосибирск: Изд-во НГТУ, 2012). Сами требования, содержащиеся в указанном пособии на cc. 57-58, использовать не следует. Студентами может быть предложена иная предметная область (при наличии достаточной аргументации). Задание выполняется в ходе семестра до 14 учебной недели включительно параллельно с выполнением других видов работ. 
При выполнении проекта основная часть усилий должна быть уделена оперативному уровню (уровень OLTP), но при этом проект должен полностью обеспечивались потребности верхних уровней (уровень тактического управления и стратегический уровень).
Для выполнения проекта студенты самоорганизуются в проектные команды (не более 6 человек), при этом в состав команды могут входить студенты из разных групп потока. Один из студентов в команде выполняет функции руководителя проекта, руководит работой остальных членной проектной команды, контролирует их работу, полностью отвечает за результаты выполнения всего проекта. Остальные члены команды выполняют роли и задачи, определенные руководителем проекта. Не позднее 9 недели руководитель проекта сообщает на электронную почту Преподавателя тему и состав команды.
[bookmark: _GoBack]Не позднее 14 недели командой представляется документ «Пояснительная записка к проекту», а на 15-18 неделях проводится защита проекта. По завершению разработки и презентации проекта руководитель проекта дает рекомендации по тем баллам, которые, по его мнению, заслуживают студенты-члены проектной команды за работу над проектом в соответствии с их вкладом и качеством работы.
Структура проекта
Этапы проектирования информационных систем и БД
1. Анализ предметной области (общее проектирование информационной системы)
2. Инфологическое проектирование
3. Логическое проектирование
31.	Проектирование триггеров (для групп ПМИ)
4. Проектирование приложений ИС
1. Анализ предметной области
· уточнить, конкретизировать и, при необходимости, дополнить описание предметной области (описания делались давно, жизнь меняется, меняется и предметная область);
· определить структуру организации, состав подразделений, служб и отделов организации, для которой проектируется ИС;
· определить перечень функций и задач организации в целом и каждого подразделения в отдельности; 
· выполнить подробное описание работы каждого подразделения, взаимоотношение их между собой, описание отдельных сценариев работ в виде диаграмм работ и/или диаграммы потоков данных и диаграммы на языке UML для бизнес-процессов всей организации и для входящих в нее подразделений;
· определить цели, задачи и требования к проектируемой ИС.
Замечание: построенные диаграммы должны быть конкретными и реальными, при их построении можно ограничиться частью бизнес-процессов.
2. Инфологическое проектирование
· определить необходимый набор сущностей, необходимый набор атрибутов каждой сущности;
· провести классификацию сущностей и атрибутов каждой сущности, выделить сущности вида подтип/супертип, где это необходимо;
· провести анализ связей между сущностями, удалить избыточные, определить множественность и условность связей;
· формализовать связи, построить ER-диаграмму модели базы данных.
Замечание: следует ограничиться разумным числом сущностей, указав какие бизнес-процессы не охватываются разработанной базой данных.
3. Логическое проектирование
· описать состав отношений базы данных и набор атрибутов каждого отношения;
· выделить первичные, уникальные и внешние ключи отношений;
· определить необходимые декларативные ограничения целостности, исходя из специфики предметной области;
· привести базу данных к третьей нормальной форме;
· записать скрипт на создание базы данных.
31 Проектирование триггеров (для групп ПМИ)
· разработать 2-3 триггера для выбранной предметной области;
· разработанные триггеры должны выполнять реально необходимы; если те же действия могут быть выполнено с помощью более простых средств (например, декларативных ограничений целостности), триггеры не следует использовать;
· запрограммировать и отладить триггеры. 
4. Проектирование приложений
· описать состав подсистем разрабатываемой ИС, назначение и функции каждого приложения ИС;
· определить категории пользователей, работающих с приложениями ИС, выполняемые ими функции, права пользователей, категории данных, с которыми они работают;
· описать операции, выполняемые пользователями при работе с приложением, регламент работы пользователей, характер заносимых и обрабатываемых данных, правила обработки данных, реакцию системы на все ошибочные действия пользователей;
· описать последовательность обработки данных приложением каждой выполняемой пользователем операции, изменения в базе данных в результате выполнения операций;
· перечислить (только перечислить) виды формируемых форм и отчетов, указав откуда для них берутся данные.

Все этапы проекта должны быть подробно описаны в Пояснительной записке к проекту.
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